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Der Adapter C64 Datasette Rec & Play verbindet einen C64 oder VC-20 mit einem anderen
Computersystem, MP3-Player, Handy oder Smartphone Die Verbindung zwischen dem C64
Datasette Rec & Play und dem externen Gerate wird Gber ein 3,5 mm Audiokabel mit beidseitig
mannlichen Steckanschliisse hergestellt.

Folgende C64-Images oder Dateien kdnnen zu MP3 Dateien konvertiert werden: PRG, P00, T64 und
TAP to WAV als WAV-PRG und AUDIOTAP Programme.

Der Adapter wurde vom spanischen C64-Freak Kopsec im Jahr 2014 entwickelt und wurde in dieser
Version erweitert




Der Aufbau des Datasette Rec & Play Datenkassettenemulators ist einfach und kann je nach
Erfahrung in 30-90 Minuten erledigt werden.

Teileliste

Men | Name Wert Beschreibung Farbcode (Code)
ge
2| R1, R9 27K Widerstand 1/4W rot-violett-orange
2|R2, R4 6K8 Widerstand 1/4W blau-grau-rot
2| R3,R5 68K Widerstand 1/4W blau-grau-orange
2| R6, R10 2K2 Widerstand 1/4W rot-rot-rot
1| R7 M Widerstand 1/4W braun-schwarz-griin
1/ R8 200K Potentiometer 204
1 14 PIN DIL-Buchse
2| EINGABE/ 20-0137 | Klinke 3,5mm Leiterplattenbuchse
AUSGABE
1| C1 10nF Kondensator Polyester MKT "10n" oder "103"
1| C2 100nF Kondensator Polyester MKT 11040der "100n" oder
1/LD1 Led 3mm rot
1| LD2 Led 3mm grun
1]I1Cc1 4069 Cl 4069
1| X2 C64 Kassettenanschluss
Randstecker
1| Swi 3-poliger Schalter 2,54 mm.
1| S1 - PLAY/REC 6-poliger Schalter
1
1| PCB Leiterplatte v 1.x




Die Positionen der Widerstande auf der Bauteilseite der Leiterplatte sind mit der "R"-Nummer aus
der Stickliste zwischen den beiden Lochern zum Einflihren der Leitungen gekennzeichnet.
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Flihren Sie zum Einbau die Leitungen des Widerstands durch die entsprechenden Locher und driicken
Sie den Widerstand gegen die Bauteilseite der Leiterplatte. (Fiir Widerstande gibt es keine
vorgeschriebene Ausrichtung. Beide Leitungen kdnnen in beide Locher gesteckt werden.) Drehen
Sie die Platine um, wahrend Sie den Widerstand in Position halten, und biegen Sie die
Anschlussdrahte leicht nach auRen, um den Widerstand in Position zu halten und die
Anschlussdrahte mit der Schaltungsseite zu verléten.

Setzen Sie den IC1-Sockel so ein, dass das halbe Loch oder das markierte Ende mit dem halben
Loch auf der Leiterplatte tGbereinstimmt. Driicken Sie den Sockel fest gegen die

Bauteilseite der Platine. Eventuell kdnnen Sie ein Stiick Klebeband verwenden, um den

Sockel flach an der Platine zu halten.
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Loten Sie die 14 Stifte auf der anderen Seite der Platine und achten Sie darauf, dass keine
Lotbriicken zwischen den Stiften entstehen. Sie kénnen mit 2 Ecken beginnen und sich
vergewissern, dass diese an ihrem Platz sind, bevor Sie alle anderen Stifte anl6ten.



Installieren Sie die 3,5-mm-Klinkenstecker fur INPUT/OUTPUT, stecken Sie die Kabel in die
entsprechenden Locher und driicken Sie sie in der Nahe der Leiterplatte fest. Biegen Sie die Kabel, um
die mechanische Befestigung zu sichern. Loten Sie die Kabel.

Die Buchse kann 3 oder 5 Stifte haben, das spielt keine Rolle.
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Um den blauen Stecker X2 zu installieren, drehen Sie die Platine um und richten Sie die Kontakte aus.
Loten Sie nur 1 und priifen Sie die Position, wenn OK, dann I6ten Sie die anderen 5. Wenn nicht, mit
Lotzinn erhitzen und korrigieren. Sie missen nur die unteren Stifte anléten, aber Sie kénnen auch
die oberen anloten, wenn Sie wollen. Vergewissern Sie sich, dass das Lotzinn die Platine und den
Stecker verbindet, es ist ein hdufiger Fehler, hier kalte Verbindungen zu haben.




Um die Kondensatoren C1 und C2 zu installieren, stecken Sie die Kabel in die entsprechenden Locher
und driicken Sie den Kondensator in der Nahe der Leiterplatte nach unten. (Eine bestimmte
Ausrichtung ist nicht vorgeschrieben. Jede Leitung kann in jedes Loch gesteckt werden.) Denken Sie
daran, dass C1 mit "10n" und C2 mit ".1" gekennzeichnet ist.

Loten Sie mit der gleichen Technik wie bei den Widerstanden.
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Installieren Sie die roten und griinen Leds LD1 rot und LD2 griin, kurze Leitung (flacher Seite) nach

unten.
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Positionieren Sie den 6-poligen Schalter und I6ten Sie ihn auf die Platine. Mit dem 3-
poligen Schalter ebenso verfahren.
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Positionieren und I6ten Sie das Potentiometer RS.
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Achtung,

habt ihr diese Platinen Version, da hat sich leider ein Fehler bei der Herstellung eingeschlichen
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(NUR bei dieser Platinenversion !!)

Hier miissen 2 Lotbriicken gemacht werden




Setzen Sie den Chip IC1 4069 so in den Sockel ein, dass sich das Ende mit dem Punkt am Ende der
Kerbe auf dem Silkscreen befindet. Vermeiden Sie nach Maoglichkeit eine Beriihrung der Pins.

Setzen Sie die 14 Stifte vorsichtig in die Sockellocher ein und driicken Sie den IC fest in den Sockel.
Wenn der Chip nicht richtig in den Sockel passt, biegen Sie die Stifte des 4069-Chips vorsichtig nach
innen, indem Sie den Chip gegen eine flache Oberflache halten und ein wenig Druck austiben.
Wiederholen Sie den Vorgang fiir die andere Reihe von Stiften.

Fertig !



Fehlersuchsas

Wenn Sie den MP32C64 zusammengebaut haben und er nicht zu funktionieren scheint, sollten wir

uns einige Fragen stellen:

¢ Sind Sie sicher, dass es nicht so funktioniert, wie es soll? Schauen Sie im
Benutzerhandbuch nach.

* Sind bei der beschriebenen fehlerhaften Platine die Lotblcken gemacht
worden ?

¢ SindSie sicher, dass Sie alles richtig zusammengel6tet und angebracht haben? Sehen
Sie sich die Bilder einer guten Létung an. Beachten Sie, dass keine der
Lotverbindungen kurzgeschlossen ist. lhre Lotung sollte ahnlich aussehen.
Uberpriifen Sie lhre Létverbindungen noch einmal. Wenn eine davon verdéchtig
aussieht, erhitzen Sie sie mit einem Lotkolben erneut. Denken Sie auch daran, dass

viele schlechte Verbindungen gut aussehen.

o Uberpriifen Sie, ob R2-R4 (blau-grau-rot) und R3-R5 (blau-grau-orange) an der richtigen
Stelle sind, weil die Farben dhnlich sind.

¢ Haben Sie den 4069-Chip richtig ausgerichtet? Der Punkt zeigt auf die LED.



