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Der Adapter C64 Datasette Rec & Play verbindet einen C64 oder VC-20 mit einem anderen
Computersystem, MP3-Player, Handy oder Smartphone Die Verbindung zwischen dem C64 Datasette Rec
& Play und dem externen Gerate wird (iber ein 3,5 mm Audiokabel mit beidseitig mannlichen
Steckanschliisse hergestellt.

Folgende C64-Images oder Dateien kénnen zu MP3 Dateien konvertiert werden: PRG, P00, T64 und

TAP to WAV als WAV-PRG und AUDIOTAP Programme.
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MP3-SPIELE LADEN

Laden Sie die MP3-Dateien auf lhnren Computer herunter. Kopieren Sie die MP3-Dateien |hrer Wahl auf

Ihren MP3-Player.

In den mitgelieferten MP3-Dateien ist bei den meisten Spielen das Cover oder ein Screenshot enthalten.
Wenn lhr Player also Bilder anzeigen kann, konnen Sie diese bei der Auswahl Ihres Spiels sehen.

Vergewissern Sie sich, dass der DATASET -Schalter in der Position REC und SW1 in der normalen (N)

Position steht.

V




Verbinden Sie das eine Ende des 3,5 mm Klinkenkabels vorsichtig mit dem Interface (C64
DATASETTE REC & PLAY) an der mit "INPUT" bezeichneten Buchse und das andere Ende mit dem

Kopfhorerausgang des Audioplayers. Verbinden Sie das Interface bei ausgeschaltetem C64 mit dem
Datassette-Port.

Stellen Sie die Lautstarke auf etwa % des Maximums ein. Vergewissern Sie sich, dass kein Soundeffekt
verwendet wird und dass die Entzerrung flach ist. Normalerweise ist es nicht notig, weitere
Einstellungen vorzunehmen.

Nach diesen Einstellungen benutzen Sie das Interface wie eine Datassette, schalten den C64 ein,
dricken SHIFT + RUN/STOP, Sie sehen nicht die Meldung PRESS PLAY ON TAPE, sondern springen
zur Ladesequenz (hellblauer Bildschirm). Spielen Sie die gewlinschte Programmdatei in Ihrem
Audioplayer ab. Halten Sie die Leertaste gedriickt, bis Sie ein sehr schnelles Blinken auf dem
Bildschirm sehen (FOUND + Programmname).

Sobald das Programm fertig geladen ist, kénnen Sie den Player anhalten.
Bei Tests mit 4 MP3-Playern, einem iPhone 4, 3GS und 3 Laptops war es nicht notwendig, etwas

anderes zu andern. Bei 2 Smartphones (Blackberry und altes Samsung) war es notwendig, die
Position des Schnittstellen-Schalter von Normal (N) auf Invertiert (1) zu andern.

WARNUNG: Stecken Sie das Interface nicht an oder ab und @ndern Sie den Jumper (oder Schalter)
nicht, wahrend lhr C64 eingeschaltet ist. Schalten Sie lhren C64 immer vorher aus.



Wenn die Datei also nicht funktioniert, versuchen Sie zuerst, die Position des Schalters zu dndern.
Wenn es immer noch nicht funktioniert, halten Sie die Kabel von Interferenzen fern (CRT-Display,
Stromkabel ...), stellen Sie die Lautstarke ein oder versuchen Sie es mit einem anderen kiirzeren oder
qualitativ besseren Kabel oder Player.

Zur Feinabstimmung der Lautstarke kénnen wir die LED auf der Schnittstelle verwenden. Die rote LED
leuchtet, wenn giiltige Daten in die Schnittstelle eingegeben werden. Starten Sie die Wiedergabe der
MP3-Datei mit einer Lautstarke von Null, erhéhen Sie dann langsam die Lautstarke, bis die LED auf
den Maximalwert leuchtet, und erhdhen Sie die Lautstarke noch ein wenig mehr.

Bei Spielen, die den Turbo ohne Loader benutzen, laden Sie mit LOAD "", 7 + RETURN, wie gewohnt.
Halten Sie die Leertaste auf dem C64 gedriickt und beginnen Sie dann mit dem Abspielen der Datei,
denn das FOUND erscheint sehr schnell, wenn Sie den Blitz auf dem Bildschirm sehen, kbnnen Sie
die Leertaste loslassen. Sie brauchen dafiir eine spezielle Cartridge (Final Cartridge oder dhnlich)



LADEN VON EFIEL¥H AU PB8-,T64— oder

S_PRG-
P-DATEIEN

Fahren Sie mit dem Anschluss und den Einstellungen wie im vorherigen Punkt beschrieben fort und

schlielRen Sie den Kopfhorerausgang des PCs an.

Wir werden das Programm WAV-PRG verwenden, um direkt in einen Ton zu konvertieren. Offnen Sie das
Programm und wahlen Sie die zweite Option.

wav-PRG x|
= Convert a sound or a TAP ar Wi file to PRG, POD or TG4

& Corwert 3 PRG, PO or TE4 file to a sound or TAP or Wy

Wahlen Sie Soundkarte, andern Sie die Frequenz auf 48000 Hz und driicken Sie OK.

Conversion from PRG, POD or TG4

— Dutput Farmat

' Fast fwerage bit duration e -

= Sl [clock cycles, =
1601600, 263

[~ Rawmode standard Turbo Tape]

hachine ||:54 PaL |

— Output ko
i TAPfile 7wt file ¥ Sound card

— Advanced optionz [ignored if output iz TAP file]

[ Inverted waveform ‘Wavetom ISquare "’I

Frequency [H 2]|4BI:|I:|IJ Wolume [1-255] [254

k. F1: help Cancel

Druicke SHIFT + RUN/STOP auf dem C64, es erscheint keine Meldung PRESS PLAY ON TAPE, sondern
springt zur Ladesequenz (blauer Bildschirm).



Wihlen Sie die zu konvertierende Datei aus, in unserem Beispiel Zaxxon, und driicken Sie auf Offnen.
Wenn Sie einen Namen eingeben wollen, tun Sie dies im Feld C64 name.

Choose the PRG, POD or TG4 file d
Buscar en: I 5 PRG TAP j - EF -
01_1sk_edition.prg 07 _jinks_rnain.prg 13_salamaons_|
02_davids_midnight_magic.prg 03_leaderboard_golf. prg hero.PRG
03_dropzone. prg 09_lode_runner.prg maggokmania.|
04 _fisk_ii.prg 10_mule_menu,prg kime runner PR
05_impossible_mission, prg 11 _mule_game.prg zaxxon.PRG
06 _jinks_inkro,prg 12_mission_elevatar, prg

Haombre: Iza:-::-:u:un.F'HG At I
Tipa: I.-'l'-.II supported types j Eameslzn |

— Image Contents

PRG file
Mo, | Mame | Start address | End address |
2049 28673

CE4 name Z3XHON




Die Konvertierung beginnt.

Halten Sie die Leertaste auf dem C64 gedriickt, bis Sie ein sehr schnelles Blinken auf dem Bildschirm sehen
(FOUND + Programmname).

Sobald das Programm fertig geladen ist, kénnen Sie die Verbindung zum Player trennen.

Bei Spielen im TAP-Format gehen Sie ahnlich vor, verwenden aber das Programm Audiotap. Denken Sie
daran, dass das TAP-Format ein Band-Image ist, so dass der Lademodus derjenige der Originaldatei ist.

Conversion from PRG, F

Conwerting zaxson [1 of 1]

[ |
Cancel |

tachine | CE4 PAL -]

— Oukput to
= TAP file £t file f* Sound card

—Advanced ophions ignared if output iz TAP filg]

[ lrwverted waveform W aveform ISquare "I
Frequency [H2]|4B|JE|E| Walume [1-265] |254

k. | F1: help Cancel |




MP3-SPIELE MIT HAV-PRG ERSTELLEN

WAV-PRG ist ein Programm, mit dem Sie eine Kassette (oder eine WAV- oder TAP-Datei) aus einer
Commodore-Emulator-Datei (PRG, POO oder T64) erstellen kénnen und auch eine Emulator-Datei (PRG,
POO oder T64) aus einer WAV- oder TAP-Datei erstellen konnen.

Der Link zum Herunterladen lautet: http://sourceforge.net/projects/wav-prg/files/WAV-
PRG%20und%20Audiotap%20installer/WAV-PRG%204.0.1%2BAudiotap%202.0/wavprg-
installer.exe/download

In unserem Fall verwenden wir es, um Emulator-Dateien in eine WAV-Datei zu konvertieren, die wir direkt
verwenden kénnen, oder um sie in MP3 zu konvertieren. Einige Bilder aus Version 4.0.1
Wenn Sie das Programm starten, wahlen Sie die zweite Option und klicken Sie auf OK.

wav-pre x|

= Convert a sound or a TAP or WY file to PRG, PO0 or TE4

% Corvert a FRG, PO0 or TE4 file to a zound or TAP ar Wbl

Im nachsten Bildschirm wahlen Sie das Ausgabeformat, WAV-Datei, wenn Sie eine Datei erzeugen
mochten.

Wenn wir nur Fast auswahlen, erstellen wir eine Datei mit einem Loader und Turboformat, d.h. wir laden
sie mit SHIFT + RUN/STOP, laden zuerst den Loader, fihren ihn aus und laden dann das Programm im
Turbomodus mit den typischen farbigen Linien auf dem Bildschirm, einmal geladen lauft es automatisch.

Wenn wir zum Beispiel eine FINAL CARTRIDGE haben, die den Turbo enthalt, kénnen wir RAW MODE und
FAST auswahlen und eine Turbodatei erstellen, die wir mit LOAD "" laden, 7 die resultierende Datei wird
etwas kilirzer sein.

Wenn nur der RAW-MODUS ausgewahlt wird, verwenden wir den urspriinglichen Modus von
Commodore, der fiir seine Langsamkeit bekannt ist.

Ich empfehle, 48000 Hz zu verwenden, um eine bessere Qualitat zu erzielen, obwohl Tests auch mit 44100
Hz funktioniert haben.

Das Kastchen Inverted waveform sollte ausgewahlt werden, wenn die Tests fehlgeschlagen sind; einige
Soundkarten liefern die invertierte Ausgangsstufe und miissen diese Option aktivieren. Dies ist

gleichbedeutend mit der Anderung des Jumpers von N Normal auf | Invertiert.

Wenn Ihr Rechner nicht C64PAL (NTSC) oder kein C64 ist, andern Sie die Option.


http://sourceforge.net/projects/wav-prg/files/WAV-PRG%20and%20Audiotap%20installer/WAV-PRG%204.0.1%2BAudiotap%202.0/wavprg-installer.exe/download
http://sourceforge.net/projects/wav-prg/files/WAV-PRG%20and%20Audiotap%20installer/WAV-PRG%204.0.1%2BAudiotap%202.0/wavprg-installer.exe/download
http://sourceforge.net/projects/wav-prg/files/WAV-PRG%20and%20Audiotap%20installer/WAV-PRG%204.0.1%2BAudiotap%202.0/wavprg-installer.exe/download
http://sourceforge.net/projects/wav-prg/files/WAV-PRG%20and%20Audiotap%20installer/WAV-PRG%204.0.1%2BAudiotap%202.0/wavprg-installer.exe/download
http://sourceforge.net/projects/wav-prg/files/WAV-PRG%20and%20Audiotap%20installer/WAV-PRG%204.0.1%2BAudiotap%202.0/wavprg-installer.exe/download

Sie konnen die durchschnittliche Bitdauer andern, 263 ist das Standard-Turboband, wenn Sie es auf 160
andern, wird das Laden schneller sein, aber Sie missen mit Ihrem Player Gberprifen, ob die Datei ladt.

Wenn Sie damit spielen wollen, verwenden Sie 96000 Hz oder sogar 192000 fiir mehr Qualitat in der wav-
Datei, obwohl Sie 48KHz fiir die MP3-Datei verwenden.

Conversion from PRG, POD or TE:

— Dutput farmat

@ Fast &werage bit duration 3

£ Slow [clock cycles, =1
1E0-1600, 263

[T Rawmode Standard Turbo Tape)

tachine | CE4 PAL |

— Clutput b
 TAPfle % Wi file " Sound card

—&dvanced optionz [ighored if output iz TAP file]

I Inverted waveformn W avetom ISquare TI
Frequency [H2]|4BE||]E1 Yalume [1-255] |254

k., F1: help Cancel

Driicken Sie dann OK.



Wahlen Sie die zu konvertierende Datei aus, z.B. hero.prg, und geben Sie unten, wo C64-Name steht, den
Namen ein, der auf dem C64 erscheinen wird (HERO). Klicken Sie auf Offnen.

Choose the PRG, POO or T64 file . 7| x|
Buscar en: I_;u FEG TAP j = I:jg v
07 _jinks_rnain.prg 13_solomons_key.prg
05_leaderboard_golf.prg hero,PRG
09_lode_runner.prg raggokmania, PRG
10_mule_menu.prg time runner. PRIG
11_mule_game.prg zaxxon,PRG

12_mission_elevatar, pro
]

Mombre:  |hero.PRG Abii |
Tipo: I.-’-'-.II supported types j Cancelar |

— Image Contents

FRG file
i [u | M ame | Start address | End addrezs |
2049 19712

CE4 name |HEHD|




Wahlen Sie den Namen der wav-Datei und den Ordner, in dem wir sie speichern.

Choose the WA¥Y file to save to d A

Guardar er: |E| Games Wav j = £F El-

E zcritario

4

Miz documentos

2 de red RS IHeru:u 48KHz loader j [zuardar I
Tipa: Il"."-"'.":"."-.-" files j Cancelar |
E

Die resultierende Datei kann lber den an die Schnittstelle angeschlossenen Computer abgespielt werden.
Flr Spiele im TAP-Format tun Sie dasselbe mit dem Programm Audiotap.

Das TAP-Format ist ein Band-Image, also wird die Lademethode die urspriingliche sein, wahrscheinlich
langsam, aber mit Musik und Grafik wahrend des Ladens.

Wenn wir sie in MP3 umwandeln wollen, kénnen wir jedes Programm verwenden, aber ich empfehle,
einige Tests durchzufiihren. Ich habe die folgenden Programme erfolgreich verwendet, ausgehend von 48
KHz Wav.

Atube Catcher 320Kbps Stereo 48 KHz
Leawo Video Konverter 320Kbps mono 44.1 KHz WinAvi 192Kbps 48 KHz stereo
Kostenloser Audio-Konverter 192 Kbps mono 48 KHz

aTube Catcher 2.9.1062% - Studio Suste - 100% Preeware - Dyt ! Conp. 2002 5
Acdwvo  Meramentas Fefles Ayude Lista deDescagas  Suscador de videos  MPI Dowrloader!

Hay une actusizacon {2.9.1347)

Omgy Uecuege (Wip Swwe shite ow)  Hgy, 1025

Normeimoge  Strean Cateder  Screes Rmcarg  Vies Commie DVDBMARCO Crealty  Autis Ancarter

Orgen A,.“, ,A,' £
HchaGamma MPI wnrihato 45KH 2 Seter mav

— - .
Ports se sakds [vs‘; 320 Kipe 43000 H3 (righ Fenlty Autde] :] >3 SR

Cunraer on lH VEA\G et NP3 ware

0% Cancaly Canvenr




AUFNAHME AUF BAND

Verbinden Sie bei ausgeschaltetem C64 die Datassette und die Audiobuchse mit dem Interface und dem

Player.
Stellen Sie sicher, dass der DATASSET - Schalter jetzt auf REC steht.

Es wird empfohlen, die Spiele vor der Aufnahme zu laden, damit Sie Gberprifen kénnen, ob die
Lautstarke in Ordnung ist und alle Spiele geladen werden.

Stecken Sie ihn in den Kassettenanschluss und schalten Sie den C64 ein.

Jetzt brauchen Sie nur noch PLAY+REC auf der Datacassette und PLAY auf lhrem Audioplayer zu
driicken, und die Kopie ist fertig. Sie kénnen mehr als 1 Spiel ohne Unterbrechung kopieren.

C64 wird nur fur die Stromversorgung der Schnittstelle und der Datenkassette verwendet.

Um die auf Band aufgenommenen Spiele zu testen, miissen Sie den C64 ausschalten und den Schalter in
die Position PLAY bringen.




SICHERUNG VOM BAND

Bei ausgeschaltetem C64 die Datassette und die Audiobuchse mit dem Interface verbinden (OUTPUT)
SchlieBen Sie das andere Ende des Kabels an den MIC- oder LINE-Eingang lhres Audiorecorders an, auf
dem Bild wird ein Notebook verwendet.

Stellen Sie sicher, dass der DATASSET. Schalter jetzt auf PLAY steht.

Es wird empfohlen, die Spiele zu testen, indem Sie sie vor der Aufnahme mit lhrer Datenkassette
laden, damit Sie tGberprifen kdnnen, ob das Spiel geladen wird.

Stecken Sie ihn in den Kassettenanschluss und schalten Sie den C64 ein.

Jetzt brauchen Sie nur noch PLAY auf der Datenkassette und REC auf dem Audiorecorder zu driicken,
und schon ist die Sicherung aktiv. Sie kénnen mehr als 1 Spiel ohne Unterbrechung sichern.

Wenn Sie einen PC benutzen, kdnnen Sie jedes Programm verwenden, das WAV mit 48KHz Mono
aufzeichnen kann, zum Testen habe ich Nero wav Editor benutzt.
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Vergewissern Sie sich, dass der Aufnahmepegel hoch ist. Wenn Sie ihn anpassen miussen, kénnen Sie
R8 mit einem kleinen Schraubenzieher drehen. Im Uhrzeigersinn fiir mehr Leistung.

Spater konnen Sie WAVPRG verwenden, um |hre Audiodateien in PRG zu konvertieren und zu
saubern, wobei Sie die Option "Invertierte Wellenform" aktivieren mussen.

C64 wird nur fur die Stromversorgung der Schnittstelle und der Datenkassette verwendet.

7 7 X
22 WAV-PRG x|

(¢ Convert a sound or a TAP or WaVY file to PRG, P00 or T64
" Convert a PRG, POD or TE4 file to a sound or TAP or WAy

About | F1: help 0K I

=
Conversion to PRG, P00 or T64

Use loader [Default Co4 | Advanced‘

Plug-in directory |H:\c64\PRGOK \wavprg-4.1-win3z  Change '

= Drigin
@+ File " Sound card

- Advanced options (ignored if origin is a TAP file]—————

|
V' Inverted waveform Sensitivity (0-100) |1 2

Input frequency |441 00
|| | Useclock |C84 PAL vl [Hz) [only if origin

is sound card)

- Destination
" Test only 7 Include broken and incomplete files
" Clean TAP ™ Include all slow-loading blocks
" TE4

* PRG
¢~ pgy  Folder for PRE/POD IH:\cB4\PRGDK\v Change |

F1: help Cancel I




Links zu den SPIELEN und PROGRAMMEN

Der Link zu den Spielen und Handblichern lautet:
https://drive.google.com/folderview?id=0B-rhsV gCoexRVhUUkFgTHFiZ2M&usp=sharing

* Montageanleitung und Handbuch im Ordner KIT PLAYER RECORDER.
* Spiele im Ordner MP3 GAMES.
* Die Programme zum Konvertieren von Dateien im Ordner WAV-PRG.

Andere Websites, auf denen Sie Spiele und Programme finden kénnen:
Bitte beachten Sie, dass einige Spiele nur auf Diskette funktionieren.

https://www.planetemu.net/machine/commodore-64
http://tapes.c64.no/main_tapelist.php?group=all&orderby=title
http://www.theoldcomputer.com/roms/index.php?folder=Commodore (Auch fiir VC-20)
http://specialprogramsipe.altervista.org/(Italienische Seite mit Spielen in MP3, noch nicht
getestet) http://www.specialprogramsipe.altervista.org//0-vecchio sito/playmp3/index.html
(Italienische Seite mit Spielen in MP3, die man direkt vom Web auf dem C64 spielen kann,
getestet) ftp://arnold.c64.org/pub/audiofiles/c64/
http://commodore64.se/forum/viewforum.php?f=9 (Neue Spiele fiir C64)
http://www.gb64.com/search.php?a=48&|=72&d=18&h=08&p=19
http://coolrom.com/roms/c64/

http://www.bombjack.org/commodore/ (Handbicher, Hardware, Zeitschriften, Blicher...)
http://www.zzap64.co.uk/c64/c64gamesl.html

http://www.uber-leet.com/Commodore VIC 20 Download Archive/index.php (VIC-20)
http://www.classic-computers.org.nz/blog/2011-02-27-pet-programs-for-download.htm
http://doperoms.com/toproms.php?system=commodore%2064

http://csdb.dk/

https://commodoreformat.wordpress.com/your-power-pack-63-is-here/



https://drive.google.com/folderview?id=0B-rhsV_gCoexRVhUUkFqTHFiZ2M&usp=sharing
http://tapes.c64.no/main_tapelist.php?group=all&orderby=title
http://tapes.c64.no/main_tapelist.php?group=all&orderby=title
http://www.theoldcomputer.com/roms/index.php?folder=Commodore
http://www.specialprogramsipe.altervista.org/0-vecchio_sito/playmp3/index.html
http://www.specialprogramsipe.altervista.org/0-vecchio_sito/playmp3/index.html
ftp://arnold.c64.org/pub/audiofiles/c64/
http://commodore64.se/forum/viewforum.php?f=9
http://www.gb64.com/search.php?a=4&l=72&d=18&h=0&p=19
http://www.gb64.com/search.php?a=4&l=72&d=18&h=0&p=19
http://coolrom.com/roms/c64/
http://www.bombjack.org/commodore/
http://www.zzap64.co.uk/c64/c64games1.html
http://www.zzap64.co.uk/c64/c64games1.html
http://www.uber-leet.com/Commodore_VIC_20_Download_Archive/index.php
http://www.classic-computers.org.nz/blog/2011-02-27-pet-programs-for-download.htm
http://www.classic-computers.org.nz/blog/2011-02-27-pet-programs-for-download.htm
http://doperoms.com/toproms.php?system=commodore%2064
http://csdb.dk/
https://commodoreformat.wordpress.com/your-power-pack-63-is-here/

