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Tape 72

Mo sind meine Daten geblieben s

Wer kennt es nicht, man besitzt eine gut sortierte Sammlung Originalsoftware und muss mal wieder
feststellen, dass der Fastloader nach einigen Sekunden aussteigt und das Programm nicht mehr
ausfiihrbar ist. Ubrig bleibt die Originalverpackung mit Anleitung und das Wissen um die
Verganglichkeit magnetisch aufgezeichneter Daten.

Wie lange wird es noch dauern, bis das "Verrauschen" der Datentrager beginnt ?

Das hangt sicherlich von Schreibdichte, Lagerung und Qualitat ab. Bei C64 Cassetten habe ich die
Erfahrung gemacht, dass ab 20 Jahren die Ausfallquote deutlich steigt. Was tun ? - Man kdnnte auf
einen Crack mit Trainer und buntem Intro zuriickgreifen. Das ist flir einen Sammler aber absolut nicht
akzeptabel. Es sollte schon ein wirkliches Abbild vom Original sein und evtl. sogar den defekten
Datentrager auffrischen.

Bei einer C64-Datencassette gibt es verschiedene Moglichkeiten zur Konservierung der Daten. Die
auf dem Band vorliegende Information wurde analog gesichert. Die Datasette verstarkt diese
Information in 2 Stufen und erzeugt mit einem Schmitt-Trigger ein Rechtecksignal daraus. Diesen
Datenstrom kann der C64 dann lesen.

Man kénnte das analoge Signal der Cassette im WAV-Format auf dem PC speichern und danach nach
MP3 konvertieren. So lassen sich die Daten z.B. von einem CD-Player mit Adapter wieder in den C64
laden. Ein zweite und sehr verbreitete Moglichkeit ist das Konvertieren in TAP-Files.

Wichtig ist eine intakte Datasette mit moglichst exakter Justierung. Diese kann man mit einem
Programm in die richtige Spur bringen. Das sollte man aber nur machen, falls die zu lesenden Tapes
nicht mit der verstellten Datasette geschrieben wurden und evtl. nochmal damit gelesen werden
missen ! Wenn man davon ausgeht, dass nur originale Spiele und Anwendungen gelesen werden
sollen, kann man ein Datassettenjustageprogramm verwenden. Ein gutes Programm befindet sich auf
der Input64 06/85 Diskette oder auch hier auf der CSDb-Seite.

Hilfreiche Links : Datasette justieren, C64 Datasette warten .

Alle Links auf

www.frankybyte.de/c64-1533usb/

oder auch als QR-Code auf der letzten Seite verfiigbar
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https://csdb.dk/search/?seinsel=all&search=datasette&Go.x=0&Go.y=0
https://c64-online.com/?page_id=96
https://mingos-commodorepage.com/tutorials/c64datasetteadjust.php?title=C64%20Datasette%20justieren
http://www.frankybyte.de/c64-1533usb/

Die Technik

{aus wikipedial

Tape Recording Format Cassette Port
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Zum Bau einer Datasette werden das Laufwerk, der Vorverstarker und die Tonkdpfe eines normalen
Musik-Kassettenrekorders verwendet, auf Lautsprecher und Mikrofon wird verzichtet. Als
zusatzliches Element besitzt sie einen Demodulator, welcher in diesem Fall ein Schmitt-Trigger ist
und zur Ermittlung der Nulldurchgange des empfangenen Signals dient.

Die Daten werden meist mit einer modifizierten Frequenzumtastung auf dem Band gespeichert, wie
in nebenstehender Abbildung dargestellt. Bei dieser Aufzeichnung tragt die Amplitude keine
Information. Beim Lesen und zum Dekodieren wurden nach dem Schmitt-Trigger die zeitlichen
Abstdande zwischen den positiven bzw. negativen Nulldurchgangen des Signals tGiber Timer-Bausteine
wie den MOS Technology CIA (6526) ausgemessen und aus dieser Zeitinformation die
Dateninformation zurlickgewonnen. In nebenstehender Skizze sind die fir die Datenrekonstruktion
wichtigen negativen Nulldurchgéange des Signals als schwarze Kreise auf der Mittellinie eingezeichnet.
Je nach zeitlichem Abstand kdnnen so die beiden Werte logisch-1 und logisch-0 unterschieden
werden.
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Die so einzeln empfangenen Bits werden dann in ein Schieberegister geschoben und am Anfang einer
Datenlibertragung fortlaufend mit speziellen Bitsequenzen zur Synchronisation verglichen. Das erste
Byte einer solchen Sequenz zur Synchronisation des Blockanfangs wird als Lead-In-Byte bezeichnet,
gefolgt von mehreren Sync-Bytes, welche dazu dienen, mogliche Gleichlaufschwankungen des
Bandes durch Abstimmung der Timer zu kompensieren. Beispielsweise verwendet der am
Commodore 64 verwendete Schnelllader Turbo Tape 64 als Lead-In-Byte 0x02, gefolgt von der Sync-
Sequenz 0x08, 0x07, 0x06, 0x05, 0x03, 0x02, 0x01. Danach folgten die eigentlichen Nutzdaten.
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Zur Aufzeichnung und zum Auslesen von Daten ist es wichtig, dass der Tonkopf richtig justiert ist.
Verwendet wurde typischerweise nur eine Monospur mit einer typischen Bandbreite von rund 10
kHz. Eine Ausnahme sind die Gerate von Atari, die auf einer Stereospur die Daten, auf der anderen
eine Musikspur zur Untermalung des Ladevorgangs unterbrachten. Gleichlaufschwankungen, die vom
Antrieb und der Kassette herriihren, wurden entweder durch eine entsprechend geringe und somit
robustere Datenrate, oder bei einigen Schnellladern durch spezielle, laufend wiederholte
Synchronisations-Sequenzen zur Laufzeit kompensiert, welche je nach Verfahren auch innerhalb von
Datenblocken wiederholt wurden.

Vereinzelt erschienen Computerzeitschriften mit einer zwischen den Seiten beigelegten Schallfolie,
die auf Kassette Ubertragen eine von der Datasette einlesbare Aufzeichnung erzeugte, wobei sich ein
Einspur-Tonkopf fir monophone Aufzeichnungen besser eignete, sofern der verstarkte Lautsprecher-
Ausgang des Plattenspielers einen als Datasette gebrauchten gewohnlichen Audio-Kassettenrekorder
ersetzen konnte. Dedizierte Datasetten-Gerdte hatten keine Audio-Anschliisse und bendtigten nicht
die 44-kHz-Bias zur Vormagnetisierung, da die modulierten Signale nur feste Pegel ohne jegliche
Dynamik besaRen.

REWIND
-

F_FWD
—
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Sichern von Bandern auf dem PC

Warum sollten Sie lhre Bander sichern, wenn es bereits digitale Kopien von Bandern im Internet
gibt? Nun, das ist genauso, wie wenn Sie lhre Audio-CDs rippen und in MP3-Dateien umwandeln. Sie
haben fiir diese CDs bezahlt und sie gehdren Ihnen. Die digitalen Kopien gehéren zu 100 % Ihnen.

Wenn Sie einige Multiload-Spiele wie Last Ninja haben und sicherstellen wollen, dass die Kassette
fehlerfrei ist, konnen Sie das Spiel von Anfang bis Ende spielen oder eine Sicherungskopie erstellen
und eine Fehlerprifung auf Ihrem PC durchfihren.

Wenn Sie in den 80er und 90er Jahren Programmierer waren und einige lhrer eigenen Basic- oder
Maschinensprachprogramme haben, kdnnen Sie diese auf Ihrem PC sichern und weiter daran
arbeiten.

Dieses Tutorial zeigt Ihnen, wie Sie Kassettensoftware mit Hilfe eines Datenkassettenrekorders und
eines 1533 USB Tape Adapters, der an einen Windows-PC angeschlossen ist, in eine .TAP-Datei
umwandeln, die auf jedem Emulator (VICE/theVIC20/theC64) verwendet werden kann. TAP-Dateien
kénnen auch auf dem physischen C64 oder VC-20 verwendet werden, indem man z.B ein Tapuino-
Geréat benutzt, oder man kann sie sogar auf eine regulare Kassette zuriickspeichern, wenn man sie
braucht.

Eine Seite des Adapters wird in den Kassettenanschluss eingesteckt, die andere in einen beliebigen
USB-Anschluss des Computers (es wird empfohlen, ihn nur an USB 2.0-Ports anzuschlieRen).

Dieses Gerat kann nicht nur das Dumping durchfiihren, sondern auch den umgekehrten Vorgang,
namlich den Inhalt einer TAP-Datei auf einer Kassette zu speichern




Vorbereitung

Bevor Sie mit dem Dumpen von Kassetten beginnen, miissen Sie eine Prozedur befolgen, um den
1533 USB-Tape Adapter, ordnungsgemaR einzurichten.

Kurz gesagt, nachdem Sie den Adapter an lhren Windows-Computer angeschlossen haben, miissen
Sie warten, bis die Installationsmeldung geschlossen wird. Der 1533 USB-Tape Adapter, wird dann
auf Ihrem Computer als Audiogerat angezeigt. Unter Windows 10 werden dann zwei neue
Audiogerate angezeigt, ein Audio Ausgang und ein neuer Audio Eingang..

v i Audioeinginge und -ausgange Lautsprecher (2- USB Audio Device)
<4 Audials Sound Capturing (11) (Audials Sound Capturing)
=] Audials Sound Capturing (26) (Audials Sound Capturing)
Il BenQ GL2780 (NVIDIA High Definition Audio) q )))
@& Digitalaudio (S/PDIF) (2- High Definition Audio Device) frankybyte

f Game Capture HD60 S Audio (Game Capture HD60 S)

A 0 4] = 1! )
iy Lautsprecher (2- USB PnP Sound Device)
iy Lautsprecher (Steam Streaming Microphone)

il Lautsprecher (Steam Streaming Speakers Lautsprecher (USBE PnP Sound Device}
I = Mikrofon (2- USB PnP Sound Device) I

:; Mikrofon (Steam Streaming Microphone)
p)

Nun muf die Steuerungsseite fiir Audiogerate gedffnet werden und dann einige Einstellungen
vornehmen, z. B. die h6chste Abtastrate (480000 Hz) festlegen, die automatische
Verstarkungsregelung (AGC) beim Lesen deaktivieren, die Lautstarke einstellen usw.

Siehe auch nachfolgende Bilder : (Hinweis: hier im Bild ist es Audio 3, kann aber auch Audio 2 oder 4 sein.
Es richtet sich nach der Anzahl der Angeschlossen Audiogerdite)

iy Audic, Video und Gamecontroller Sound
iy Awudials Seund Capturing
iy BEHRIMGER USE WDM AUDIO 2.2.40
iy Elgato Sound Capture
iyj EpocCam Camera Audio

Ausgabe

L - L

Lautsprecher (3- USB Audio Device)

i'l FHD Capture S‘es'.l\mmie Apps <:\'\r.'vlelw'. far d'\eﬂ)f‘er's.-zndling nderer .'-';Udio;esrrate
= = den. Passen Sie
LM} Game Capture HDEO S die App-Lautstarke und die Gerate in den erweiterten

Soundoptionen an.

iy High Definition Audic-Gerdt
iy Intel(R) Display-Audic

Gerdteeigenschaften

iy MNVIDIA High Definition Audio Hauptlautstarke
Iy Steam Streaming Microphone o) 4 98
Stearmn Streaming Speakers
" - A\ Problembehandlung
iy USB Audic Device
T e — frankybuyte Audiogerate verwalten
Eingabe Eingabe
Eingabegerat auswahlen . B =
Eingabegerat auswahlen
Mikrofon (3- USB Audio Device) ~

Bestimmte Apps konnen fur die Verwendung anderer Audiogerate Mikrofon (3' USB Audio DEVICE) e

als dem hier ausgewahlten Gerat konfiguriert werden. Passen Sie
die App-Lautstarke und die Gerate in den erweiterten

Soundoptionen an Bestimmte Apps konnen fur die Verwendung anden
Gerateeigenschaften als dem hier ausgewahlten Gerat konfiguriert werde
Mikrofon testen die App-Lautstarke und die Gerdte in den erweiterte
g — Soundoptionen an.

4 Problembehandlung I Gerateeigenschaften I

Audiogerate verwalten
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4 Eigenschaften von Mikrofen

Allgemein  Abhoren  Benutzerdefiniert Pegel  Erweitert

Uber diese Mikrafon-Buchse kannen Sie den Inhalt eines tragbaren

4 Eigenschaften von Mikrofon X

Allgemein  Abhéren  Benutzerdefiniert Pegel  Erweitert

Test starten

Verwandte Einstellungen

Zusatzliche Gerateeigenschaften

Musikwiedergabegerats oder anderen Gerdts wiedergeben, Wenn [JaGc
Sie ein Mikrofon anschlieBen, sind maglicherweise
Feedbackaerausche zu horen.
CIE . |
[] Dieses Gerat als Wizsdergabequelle verwenden
Wiedergabe von diesem Gerat:
Standard-Wiedergabegerat v
Energieverwaltung
(@) Bei Batteriebetrieb weiterhin ausfihren
OAutomatisch deaktivieren, um Energie zu sparen
sbrechen | | oenennen.  Frankybute Abbrechen | | Loenehinen
4 hafte Mikrof X 2
4 Figenschafien von Mikrofon & Eigenschaften von Mikrofon X
Pegel ’
Algemein  Abhéren Benutzerdefiniert Pegel  Erweitert slgzmein Abhoren Benutzerdefinert Pegel | Erweltert
Mikrofon Standardformat
f % [ wahlen Sie die Abtastrate und die Eittiefe aus, die im
gemeinsamen Modus verwendet werden soll.
1 Kanal, 16 Bit, 48000 Hz (DVD-Qualitat) ~
Exklusiver Modus
[ Anwendungen haben alleinige Kontralle Gber das Gerat
[ Anwendungen im exklusiven Modus haben Priaritat
Standards wiederherstelien
frankybyte
promrmn® Abbrechen | | Ubernshmen
tr Gerateeigenschaften 4 Eigenschaften von Mikrofon x
Allgemein  Abhsren Berutzerdefiniert Pegel Erweitert
0 | Mikrofon Umbenennen
[oikcoron)
[] Deaktivieren Anderes Symbaol
Controllerinformationen
Lautstirke frankybyte 3- USB Audio Device Eigenschaften
{Standard-USB-Audio)
0 — o0

Buchseninformationen

Keine Buchseninformationen verfigbar

Gerateverwendung: | Gerat verwenden (aktivieren)

Abbrechen | | Obernehmen

Ich empfehle auch zu Gberprifen, ob der Kassettenkopf sauber ist (falls nicht, verwenden Sie Alkohol
und ein Wattestdabchen, um ihn zu reinigen) und ob er richtig ausgerichtet ist. Wenn Sie in der Lage
sind, alle Programme mit einem physischen C64 oder VC-20 von der Kassette zu laden, dann ist alles
in Ordnung. Beachten Sie, dass Stromversorgungsgerate und andere elektronische Gegenstande in
der Nahe der Datenkassette und des Adapters unangenehme Stérungen verursachen kénnen, die
den Einlese Vorgang wahrscheinlich ruinieren wiirden. Schieben Sie also alle elektronischen
Gegenstande von der Kassette und dem Kabel weg ! (z.B. Handy !!
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Die Software

Flr die Aufnahme des Bandes wird folgende Software bendtigt :

Audacity (fur die Aufnahme des Bandes im WAV-Format) hier
AudioTap (fir die Konvertierung von WAV in TAP) hier
FinalTap 2.7 (zum Optimieren und Sdubern der TAP-Datei) hier
TapClean FE (zum Optimieren und Sdubern der TAP-Datei) hier
WAV-PRG (Turbo LOAD T64,PRG,P00 Images) hier

Audacity

AudioTap

FinalTap

TapClean

WAV-PRG

e

£ |

£ |

www.audacity.de

https://wav-
prg.sourceforge.io/audiotap.html

https://commodore.softw
are/downloads/download
/80-disk-file-transfer-
tools/2846-finaltap-2-7-
beta2

https://www.luigidif
raia.com/tag/tapcle
an/

https://wav-
prg.sourceforge.io/
wavprg.html

Alle Links auf www.frankybyte.de/c64-1533usb/

oder auch als QR-Code auf der letzten Seite verfiigbar
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https://www.audacity.de/
https://wav-prg.sourceforge.io/audiotap.html
https://commodore.software/downloads/download/80-disk-file-transfer-tools/2846-finaltap-2-7-beta2
https://www.luigidifraia.com/tag/tapclean/
https://wav-prg.sourceforge.io/wavprg.html
https://wav-prg.sourceforge.io/wavprg.html
https://wav-prg.sourceforge.io/wavprg.html
https://wav-prg.sourceforge.io/wavprg.html

Eine Kassette in eine HAV-Datei umwandeln

Verbinden Sie den 1533 Tape Adapter mit der Datasette. Der Datasetten-Stecker passt nur in eine
Richtung in den 1533 Tape Adapter.

Der 1533 Tape Adapter muss natiirlich mit dem USB Anschluss des Computers noch verbunden sein.

Dotm  momad
. Data orite

| COUNTER

l. SAVE

o

“r‘al\k!;b!;1:e

Zum aufnehmen des Tapes auf dem Computer benétigen Sie das Programm Audacity.

-
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Nach dem Offnen des Audacity Programms empfehle ich, auf das Lautsprechersymbol in Ihrem PC zu
klicken und den normalen Audioausgang (PC-Lautsprecher) zu wahlen, so dass Sie den Ton des
Bandes wahrend der Aufnahme héren kdnnen: Dies ist sehr nitzlich, um zu beurteilen, ob der Ton
sauber ist oder ob Sie Stérungen haben.

MME w g!)l Mikrofon (3- USE Audio Device) “1 1 (Menc) Aufnahmekanal ‘D

A 4 | 22,0 23,0 24,0 25,0 26,0 27,0 28,0
| | | | |
ﬂ Audiospur
Chiy

Klicken Sie auf PLAY auf dem Band und dann auf die Schaltflache Record in Audacity. Bei der ersten
Verwendung missen Sie den Schieberegler fiir die Aufnahmelautstarke so einstellen, dass die
Tonkurve den gesamten Raum gut ausfillt, siehe folgendes Bild:

* Audacty Aufnahme Pegel- -

atei Bearbeiten Auswdhlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effeid Analyse Werkzeuge Hilfe

’7 P A5 de 4z &2 2 H0 2 42 42 & 4
n > | I« > [ ] —— : ; ; : g | ; ; . | ~ 7
Q < Xk © S5+ 45 w2 3% 0 22 3 -2 s o8 L Dy -
KOO w# ~~ aaaaQ b -
MME \!; Milaofon (3- USB Audio Device) 1 (Mene) Aufnzhmekanal *D Lautsprecher (3- USB Audio Devi

¥ 1050 1:06.0 1070 1:08,0 1090 1:10,0 1:11.0 1120 1130
h " " N L .

1% 1180
f )

lono. 44100HZ
2-Bi-Flielkomma

& Auswinen

frankybyte

Aufnahme Pegel

* Audacity - u
atei Bearbeiten Auswihlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Wertueuge Hilfe
I = 7| & Ny g s,y
n > m 4« M @ I — - —
Q &k W 54 48 42 3 30 24 18 -2 6 0 &4 o
XOPww ~~ eeaae » o -
MME \!, Mikrofon (3- USB Audio Device) 1 (Mono) Aufnahmekanal *D Lautsprecher (3- USB Audio Devi

1:51,0 1:52,0 1:530 1:54,0 1:56,0 1:57,0 1:58.0 1:59.0 = 2030
L 5 L

2

frankybyte

Um eine optimale Aussteuerung zu erzielen erfordert es manchmal etwas Geduld..

2:48,0 B,0 a1 1:51,0
1 1
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| Aussteuerung- Pegel beachten und TESTEN ! £r mumgj

Um das Vorhandensein von Stérungen festzustellen, beobachten Sie einfach, was in den Pausen
(Ruhepausen zwischen den Programmen) passiert. Wenn Sie wahrend der Pausen Tonspitzen und
"Ticks" sehen, liegt eine Stérung vor. Versuchen Sie, Dinge umzustellen und elektrische Gerate

wegzuschieben, die stéren kénnten.
e
'.

Nachdem Sie diese erste Einstellung vorgenommen haben, spulen Sie das Band zuriick und wéahlen
Sie in Audacity Datei->SchlieBen.

Pausen

“ AT N ubyte
Datei  Bearbeiten Auswdhlen Ansicht Tra
Meu Ctrl+M
Offnen... Ctrl+C
Zuletzt gedffnete Dateien >
Schliefen Ctrl+W
——

Sie befinden sich nun in einem neuen, leeren Audacity-Fenster und sind bereit fiir die Aufnahme.

Dricken Sie PLAY auf dem Band, nehmen Sie in Audacity auf und warten Sie, bis das Band zu Ende ist.

= Audacity
Datei Bearbeiten Auswihlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt  Analyse Werkzeuge Hilfe

1=, 8 £+ 4z 4 38 a0 24 4z 42 & gl
T T o’:"ﬂ“

“— ﬂlﬁ €4 43 43 38 30 24 43 42 & o \!,. T oo ")
(OIS w4 =~ &ja/QjQ/)[{»[: k
MME & | Mikrofon (3- USB Audio Device) 1 (Mono) Aufnahmekanal o)) | BenQ GL2780 (NVIDIA High Defini
ﬂ 3:25.0 3:26,0 327,0 3:28,0 3:20,0 3:30,0 3310 3:32,0 333,0 34, 3360

x| Audiospur_w| 1,
Stumm | Alleine

Mono, 44100Hz
32-Bit-Fliskomma

Ende des Datasetten Programms

Auf dem 1533 USB Tape Adapter flackert jetzt die griine LED. Dies zeigt an, dass Daten von der
Datasette Ubertragen werden.

frankybyte.de
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Datei  Bearbeiten

>

- | — |

Auswihlen

Gehen Sie dann auf Datei->Exportieren als WAV.

Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind, klicken Sie in Audacity auf die quadratische STOP-Taste.

Ansicht  Transport

4 4|

Spuren

Datei  Bearbeiten  Auswihlen
Neu

Offnen...

Zuletzt gedffnete Dateien

Schliefen
Projekt speichem

Exportieren

Importieren
Seite einrichten...
Drucken...
Beenden

32-Bit-Flieltkomma
& | Auswihler

Ansicht  Transport  Spuren

Ctrl+N
Cirl+ 0

Ctrl+W

Ctrl+Q

| deaP2EE
Q ¢k O
Q| P|—e

Audic Device)

Als MP3 exportieren

Als WAV exportieren

Als OGG expertieren

Audio exportieren..,
Ausgewshltes Audio exportieren...
Textmarken exportieren...
Mehrere exportieren..,

MIDI exportieren...

Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge

~ |1 {Mono) Aufnahmekanal  +

sfFranky
S 43

+

Ctrl+Shift+E

Ctrl+ Shift+L
franky

& Audic exportieren

Speichem in: | | | frankybyte

byte

Name
Schnellzugriff

Desktop

[ ]
EBiblictheken

&

Dieser PC

w
Netzwerk
Dateiname:

Dateityp:

Format-Optionen

byte

Encodicrung:

B3
-] @ ¥ e @~
Anderungsdatum Typ
Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.
>
APEout_GAME wav] ~| [ Seeichem |
WAV (Microsoft) ~ Abbrechen

Signed 16-bit PCM

Der C64 Kassetten Inhalt ist jetzt eine WAV-Audiodatei.

[] Mame

2 TAPEout_GAME.wav

frankybyte.de
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Konvertierung der

HAUV-Datei in TAP

Die Konvertierung wird mit AudioTap durchgefiihrt. Die Software muss nicht installiert werden,
daher genigt ein Doppelklick auf das ausfiihrbare Programm.

r

= Audiotap — X = Audictap — X
" Corvert from a TAP file " Corwert fram a TAP file
v i+
™ r
~ _ Advansed aptions | & | Advanced options |
{* Create a TAP file { Create a TAP file
" from a sound " from a sound
(% from an audio file faA8% or similar) % from an audio file WA ar similar]
I I Inverted warveform I Advanced options | [V |rverted wavetorm Advanced options
About _DK Ahout ] |
Q frankybyte Q
Wabhlen Sie hier unter umstanden Inverted waveform aus

Einige Tape File funktionieren ohne INVERTED, andere mit, da hilft leider nur testen.

Bei mir habe ich die Option abgewahlt.

Audic-=TAP advanced ocptions

Minimumn distance between a max
and a min [in zamples)

T

Senzitivity [0-100]

Input frequency [Hz] [only for
conversions from sound card)

Initial threshald [0-255)

M achine |I:B4

Wideo t_','DE WIC20
v IC1E

frank

==\
Audio-=TAP advanced cptions
Minimurm distance between a max ]
and a min [in samples]
Senszitivity [0-100] B |
Input frequency [Hz] [only for 44100
conversions fram sound card)
Initial threzhold [0-255) 20
r
Machine -
Video type & paL ©ONTSC |
ybyte

Klicken Sie dann auf Advanced Optionen. Wahlen
Sie dann zum Hauptbildschirm zurtick.

Sie dort die Option C64 oder VIC-20 und kehren

= tion, then click
= h option, then click ‘ e = | Rt ‘ 1= Iniered
24 Choose the TAP file to be created x
244 Choose the audio file (WAV o similar) to convert to TAP x
! Speichem in frankybyte - cF EBv
Suchenin: | | | frankybyte - = ek B ‘ R 5|
N ) * Name Anderungsdatum Tp
;} Name Anderungsdstum e ot Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.
£ TAPEout_GAME.wav 26.10.2021 14:50 WAV EULEL
Schnellzugrff Z
[ 4 Desidop
Desktop
n
- Bibictheken
Bibliotheken G
@ Dieser PC
Dieser PC LQ*
la* frankyby etk
Netawerk < >
< > Dateiname =] Speichem
Dateiname: [TAPEout_GAME.wav -] Offnen D [TAP fie (t2p) =l Aobrechen
Dateityp: [Wavfies (- wav) | Abbrechen . e E—
werson
Die Wave Datei wahlen Den gewlinschten .tap Namen eingeben
frankybyte.de
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Nachdem Sie auf OK geklickt haben, wahlen Sie die zu konvertierende WAV-Datei aus. Die
Konvertierung dauert ein paar Sekunden.

B Audiotap — *

Audiotap progress status

Origin: unbenannt.way
Destination: CE4_TAPEgame.tap

Frogrezs indication

Cancel |

I Inverted wavetorm Advanced ophions I

About | Ok |

Ihre Kassette ist jetzt eine TAP-Datei.

] Mame
= C6d_TAPEgame.tap

o

Laden Sie es auf Ihrem C64 Emulator, um zu prifen, ob es funktioniert.

g'

Gk VICE: C64 emulator at 100% speed, 50 fps — o X
File Edit Snapshot Options Settings Language Help

frankybyte 160 Ml m
Joystick: 5® *i

frankybyte.de
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c( VICE: CB4 emulator at 102% speed, 31 fps

File

Edit Snapshot Options

Autostart disk/tape image...
Attach disk image

Detach disk image

Flip list

Attach tape image...

Settings

G Attach tape image

Suchenin: | || frankybyte

' Mame Tite... Titel

= CB4_TAPEgametap
Schnellzugriff

-] @

= M-

Mitwirkende Int

Langua m
Desktop
m
Biblictheken
* |
Dieser PC
¥ o~
¢ . ,
) Metzwerk
Patroms [cB4_TAPEgame tap ~] [ ok
Dateityp Tape imags files (*£64:" tap) ~ Cancel
Alt+T

Image Contents Mew TAP Image

8 _CE4-TAPE_RAH™
CEMPTY IMAGE. )

Craats Imags

frankybyte

File | Edit Snapshot Options Settings Language Help
Autostart disk/tape image...

Attach disk image >

Detach disk image >

Flip list >

Attach tape image... Alt=T

Detach tape image

Datassette control ¥ Stop
Atrarh cadbridan iemaan n Staﬂ

frankybuyte

frankybyte.de
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TAP-Reinigung und

—0Optimierung

Bitte beachten Sie, dass, obwohl die TAP-Datei zu diesem Zeitpunkt bereits gut funktioniert, es
empfohlen wird, auch den nachsten Optimierungsschritt durchzufihren, der das Risiko von
Ladefehlern minimiert und es Ihnen ermoglicht, nicht bendétigte Leerzeichen auszuschneiden und so

Ladezeit zu sparen.

Nachdem Sie die TAP-Datei erstellt haben, 6ffnen Sie sie mit Final Tap, um die Datei zu bereinigen

und zu optimieren.

E

i [& Offnen X
[ Final TaP v2.7 b2 _
Suchenn: | || frankybyte s e @ ek Er
File HEIF’ % MName Tite.. Titel Mitwirkende Int
Er? H El Schneleugrf = C64_TAPEgameitap
T t] PRG Extraction ] Optiotis l Wwhork Log l Desktop
"
— Bibliotheken
'.o,l Die Navigation zu der Web: <
Dieser PC
Metowee o
Dateiname ‘CM_TAPEgame tap j Offnen
frankybyte Dateityp |64 TAP files (*tap) | Abbrechen
Hier das .tap File 6ffnen
TAP Repott | PRG Extract\onw Dplinns] Work, Log]
File Name : C64_TAPEgame.tap
File Size : 470884 Bytes
File Date : Oktober 25, 2021
TAP Version : 1
Playing Time : 3:42
Unigue Pulsewidths : 23
frankybyte

UNRECOGNIZED (2)
PAUSE (8)

C64 ROM-TAPE HEADER (2)
C64 ROM-TAPE DATA (2)
NOVALOAD (1)

NOVALOAD SPECIAL (201)

FT Quality Checks...

Header test : PASS - Recognition test : FAIL - Checksum test : PASS - Read test : PASS - Optimization test : FAIL

General Properties...

TAP signature check : OK
TAP version check : OK

Das geladene .tap File enthalt einige Fehler

File | Help File  Help
Open Ctrl+0 Open Ctrl+ 0
Save As Ctrl+5 Save As Ctrl+5
Save as Audio 5 Save as Audio »
Save Report Save Report

; frankybyte Batch Analysis...
Batch Analysis...
Show Format Presets
Show Format Presets
Scan & Report Cirl+R
>can & Report Curl+R Repair & Optimize Ctrl+P

Jetzt Scan & Report, danach Raparier & Optimize wahlen

frankybyte.de

11




File Help

A TEE]

TAP Report | PRG Extiaction I Dpliunsl ‘wiork Log I

File Name : C64_TAPEgame.tap

File Size : 470854 Bytes
File Date : Oktober 26, 2021

TAP Version : 1
Playing Time : 3:46
Unigque Pulsewidths : 4

frankybyte
PAUSE (4)
C64 ROM-TAPE HEADER (2)
C64 ROM-TAPE DATA (2)
NOVALOAD (1)
NOWALOAD SPECIAL (201)

FT Quality Checks...

Header test : PASS - Recognition test : PASS - Checksum test : PASS - Read test : PASS - Optimization test : PASS

General Properties...

TAF =ignature check : 0K
TAP version check : OK

TAP size check : 0K

Das tap File ist ,,repariert”

File Help B

[ speichemn unter

Speichem in: | || frankybyte

* Name

Schnellzugrf?

E Final TAP v2.7 b2 - Ced_TAPEgametap =

Desktop

[ 2]
Bibliotheken

Open Ctrl+ O 2

Save Az Ctrl+5

Dieser FC

—

a [ _ Netzwerk.
<

= CB4_TAPEgame.tap

~| = ® ek Er

Tite.. Titel

Mitwirkende Int

Dateiname: [T

frankybyte Dateityp |64 TAP il (“tap)

Speichem

Abbrechen

Das reparierte .tap File dann abspeichern

Laden Sie es auf einem C64 Emulator, um zu priifen, ob es funktioniert.

k VICE: C64 emulator at 100% speed, 50 ps

File Edit Snapshot Options Settings Language Help

2150 H

Joystick: s

frankybyte.de
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RECORD TAP-Dateien auf Bander

TAP-Dateien sind normalerweise exakte Kopien von Originalbandern.

Wenn Sie ein Sammler sind und einige Bander haben, die nicht geladen werden kdénnen, kénnen Sie
die TAP-Datei herunterladen und sie Gberspielen, um wieder ein voll funktionsfahiges Band zu haben.
Zunéchst ist es besser, die Lautstarkeregelung zu 6ffnen (Doppelklick auf den Lautsprecher in der
Taskleiste) und dann alles aulRer der Lautstarkeregelung und Wave stummzuschalten. Stellen Sie die

Lautstdrke von beiden auf das Maximum.
(Hinweis: hier im Bild ist es Audio 3, kann aber auch Audio 2 oder 4 sein. Es richtet sich nach der Anzahl der
Angeschlossen Audiogeridite)

« & Lautstirkemixer - Lautsprecher (3- USB Audio Device) x
Gerdt Anwendungen

Sound-Einstellungen offnen Drigin: Bhie_Maxtap u i} @ 2o

e = Lautsprecher « Systemsounds Mozilla Firefox Audiotap
Lautstarkermixer Gffnen Progress indication

NINNNENNNENNEEE
Raumklang (Deaktiviert) > 1l |

T TRErTen e TevanTe Taluln {(nliF)
Sounds About [iT3
Soundprobleme behandeln
P © % ® ©

L T I 1

frankybyte

Hier , wenn Audiotap lduft, alles andere auf Stumm schalten

Lautstarkemixer Lautsprecher zwischen 100 und 85, Audiotape auf 100%

Sound
Sound
Ausgabe

BenQ GL2780 (NVIDIA High Definition Audio) Ausgabegerat auswahlen

Lautsprecher (Steam Streaming Microphone) Lautsprecher (3- USB Audio Device)
Lautsprecher (3- USB Audio Device) . .
Bestimmte Apps kdnnen fir die Verwendung anderer Audiogerate
Lautsprecher (2- BEHRINGER USB WDM AUDIO 2.8.40) als dem hier ausgewahlten Gerat konfiguriert werden. Passen Sie

ga_ate die App-Lautstdrke und die Geréte in den erweiterten
Lautsprecher (Steam Streaming Speakers) n Sie Soundoptionen an,
Kopfhorer Vorne (2- High Definition Audio Device) Gerateeigenschaften

Audials Sound Capturing (26) (Audials Sound Capturing) Hauptiautstarke

Digitalaudio (5/PDIF) (2- High Definition Audio Device)

@) ! 98
Audials Sound Capturing (11) (Audials Sound Capturing)
- - frankybyte A\ Problembehandlung
Hier Sound auf USB Audio Device Ausgabe MUSS USB USB Audio Device sein, Lautsarke zwischen 85-
stellen 100 % testen,

Lautsprecher (3- USB Audio Device)

@) -

Meine Einstellungen unter Windows 10 waren : Lautsprecher auf 98 % und Audiotape auf 100%

frankybyte.de
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Laden Sie sich ein .tap File aus dem Internet oder benutzen eins ihrer Backup .tap File

Spielinformationen

Hersteller: Epyx
Jahr: 1984
Eingespielt am: 10.07.2013

Kategorie: Jump And Run

O
o®

2 C64-Club-DVDs

So etwa sollten die .tap Dateien aussehen

1Uth_Frame_(Kixx).tap

1942 _casv.tap
1943_-_The_Battle_of_Midway_(Kixx).tap
1943_-_The_Battle_of_Midway_(US_Gold).tap
Ace_of_Aces.tap

Airwolf tap

AIRWOLF2.TAP

Altered_Beast_Side_1.tap
Altered_Beast_Side_2.tap
Archon_(Ariolasoft).tap

Archon_|l_-_Adept.tap

/«waiga‘ﬁm\

b % % % o |

From serial 10 cassette: /

\eol | [N
SO

frankybyte.de
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Verbinden Sie den 1533 USB-Tape Adapter mit der Datasette. Der Datasetten-Stecker passt nur in
eine Richtung in den 1533 USB-Tape Adapter.

Der 1533 USB-Tape Adapter muss natirlich mit dem USB Anschluss des Computers noch verbunden
sein.

frankybyte

COUNTER

Sie bendtigen das AudioTap Programm

Audiotap

[Download Audiotap 2.2.1 for Windows (tested on Windows 7 and 10)
ote: this package also contains some DLL files which enhance WAV-PRG, g4
0 be able to do so, unzip it in the same directory where Audiotap and its accor

[Download Audiotap 2.2 for Windows, command-line version (to be run from a

L SOURCEFORGE]U IR
ontributina T [Download source for Audiotap 2.2.1, Libaudiotap (shared code between WAV-
b c:‘unletlTagon which can be built on Linux, Mac or Windows (the latter needs Cygwin or Mir
) HL‘W\:’ tapes work orting: it should be easy to port Audiotap to other operating systems. at least
WAV-PRG FAQ Inot as easy. but should be possible: contact the author if you are interested (or ¢
gzpeiansierERg icense: Audiotap is copyright © 2003-2015 Fabrizio Gennari. It is distributec

The DLL files for audio support are NOT GPL.

H

\_ﬁ

frankybyte.de
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https://wav-prg.sourceforge.io/audiotap.html

Starten Sie AudioTap

== Audiotap - *

(¢ Corwert from a TAP file
(* ta asound
" to a'way file
[ Inverted wavefam I.&dvanced options

" Lreate a TAF tle
{+

-

r amosdpios |

frankbbuyte

= Audictap — -

& Convert from a TAP file

(% to a sound

" to aWay file

v Ireverted waveborm Advanced options

" Create a 1=
{+

-~

- adorosdopirs |

Waéhlen Sie hier unter umstanden

Inverted waveform aus. Bei mir habe ich die
Option abgewahlt.

Einige Tape File funktionieren ohne INVERTED, andere mit, da hilft leider nur testen

TV Trvened Waveram van

- < QLI

=y Audiotap — Y

Audictap progress status

L . ission (Epu.tap
Deztination: zound card

Progress indication

frankybyte 1] Ii'

= Audictap - > 221 Choose the TAP file to be converted to WAV X
Y A Suchenin: ||| b_blue_max_tap . | o5 Er
Name Anderungsdatum e
* toazound el = Blue Max.tap 17.04.2003 22:40 caat
o a WAV file [
W Irverted wavefarm Advanced options Di::w
" Create a TAF file Biotheken
F a
Dieser PC
- 4
Netzwerk
L I Dateiname: [Bue_Maxiap =l [ ofmen |
About frankybyte Dateityp: [TAP fies ("tap) =~ Abbrechen
Nun OK driicken wahlen Sie die TAP-Datei aus
B Adiotep — < L1 THvETEd Waverom avan
241 Choose the TAP file to be converted to WAV x
Suchenin: [ _b_blue_max_tap =] 5 -
Name - Anderungsdatum e
Sitae = Blue_Max.tap 17.04.2003 22:49 [
[l
Deskiop
"
Bibliotheken
=
Dieser PC
2
Netzwerk
Dateiname. [Blue_Max tap -
frankybyte Datettyp [TaPfies - tap) ~| -
Auf der Datasette jetzt (1) Aufnahme und Start
driicken (Record & Play) und ca 2 Sekunden Jetzt (! JOFFNEN wahlen
warten
= Audiotap = >

Audiotap progress status

Origin: Blue_Max.tap
D estination: sound card

Progrezs indication

T TFrETEd W~ erorm BOvanced optors I T

About 1]

Darauf achten, das hier bei Destination :
SOUND CARD steht

Nun wird die .tap Datei auf die Datasette

geschrieben

frankybyte.de
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Auf dem 1533 USB -Tape Adapter flackert jetzt die rote LED und zeitweise die griine LED. Dies zeigt
an, dass Daten von der Datasette libertragen werden.

Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind, klicken Sie in Audacity auf die quadratische STOP-Taste.

Um das Tape zu testen, schlieBen Sie die Datasette wieder am lhrem C64 / VC20 an.

Es natiirlich auch méglich, mehrere .tap Dateien auf eine Kassette zu schreiben / speichern.

Es wird empfohlen, die Counter / Zahlerstande zu notieren, damit die Spiele auch
wiedergefunden werden.

frankybyte.de
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Viel Spal3 beim Kopieren

widsche

FrankyByte

1533USB Tape Adapter in 2k 22

Thank‘s to

S5F73, DerAlteBastler, Staubsaugerid, TheGoldOwl,
ronduc, RadioActiveBlue, ForumbGd, Alk,

frankybyte.de
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Hebseiten OQOF Codes

Datassettenjustageprogramm

Dby

ek
L

Datasette _justieren

C64 Datasette warten

Audacity

AudioTap

yyyyyyyyyyyyy




FinalTap

TapClean FE

HAV-PREG

www.cEdgames.de

www.frankybyte.de

yyyyyyyyyyyyy



http://www.frankybyte.de/c64-1533usb/

