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1. WAS IST 1841-REBUILD

1541-rebuild ersetzt den mechanisch-analogen Teil der Commodore Floppy 1541 und
1541 Il durch eine Elektronik. Die Floppy Disk wird in einem Mikrocontroller emuliert.
Die Disk Images werden lGiber eine SD Karte geladen. Die Bedienung erfolgt Giber 3
Taster und ein LCD Display. Als Mikrocontroller kommt ein Atmegal284P zum Einsatz,
der mit 24 MHz getaktet wird.

2. BESCHREIBUNG DER INTERNEN PROZESSE

2.1 EMULATION DES SCHRITTMOTORS

Der Schrittmotor ist der Antrieb fiir den Schreib- Lesekopf der Floppy. Dieser wird auf
die zu zugreifende Spur gefahren. Der Schrittmotor hat 4 Anschlisse welche an die 4
Spulen des Schrittmotors gehen. Durch geeignete Ansteuerung der Spulen kann der
Schrittmotor um ein ganz kleinen Winkel, nach links oder rechts gedreht werden. Die
vier Steuersignale fir den Schrittmotor werden von dem GateArray 251828 U10
erzeugt. Das GateArray bekommt dafiir 2 Signale von der VIA2 diese da waren STPO
und STP1. Mit diesen 2 Signalen kann der Lesekopf um genau eine Halbspur vor oder
zuriick bewegt werden. Diese beiden Signale muss in unserem Fall der uC auswerten
um intern die Virtuelle Spur darstellen zu konnen.

Hier mal die Signale mit einem Logic Analyzer aufgenommen, wenn die Floppy Disk
formatiert wird. Der Lesekopf wird dabei an den Anschlag (BUMP) nach auRen
gefahren.

Saleae Logic 1.1.15 - [Connected] - [2 MHz, 10 M Samples]

Options¥

Simple Parallel

\ Q ),{ 24MHz, 25M Samples[1]  ~

Die beiden STP Signale sind ,,verdreht” am VIA2 angeschlossen. STP1 ist am



PBO und STPO ist am PB1 angeschlossen. Wenn wir die Signale mal in einer Tabelle
aufnehmen sieht man die Wirkungsweise der Signale.

Step PB1 (STPO) PBO (STP1) Dezimal
0 1 1

1 1 0 2

2 0 1 1

3 0 0 0

4 1 1 3

5 1 0 2

Man sieht hier deutlich das der VIA2 nur die beiden PINS ,runter zdhlen” muss um den
Lesekopf nach aullen zu bewegen und zwar immer um eine Halbspur. Zahlt die VIA2
hoch fahrt der Lesekopf entsprechend nach innen. Steht der Lesekopf nun auf eine
»Vvoll“ Spur (Bit O der aktuellen Halbspur geldscht) so missten sofort die neuen Daten
von der aktuellen Spur in das RAM geladen werden. Um das aber zu verhindern und
dabei Zeit zu sparen, werden erst neue Daten geladen wenn es 20ms keine
Signalanderungen an STPO und STP1 gegeben hat. Je nach Postion der Spur muss die
Schreib-/ Lesegeschwindigkeit der GCR Daten neu gesetzt werden. Dazu mehr weiter
unten im Kapitel 2.3.

Das ist eigentlich auch schon alles was man wissen muss um die Signale auszuwerten zu
konnen und den internen Spurzeiger zu setzen.

2.2 EMULATION DES LAUFWERKMOTORS

Der Laufwerksmotor wird gesteuert durch die VIA2 PB2. Ist es High lauft der Motor ist
er Low ist er aus. Dieses Signal wird benutzt um das senden der GCR Bytes zu steuern. Ist
das Signal High werden aus dem Ringpuffer fleiBig die GCR Bytes der aktuellen Spur
gesendet. Ist das Sighal Low werden nur noch O Bytes gesendet. (Keine Flusswechsel da
keine Drehung !)

2.3 BCHREIB-/ LESEKOPF [GCR DATEN]

Gleich erst mal vorweg. Im momentanen Entwicklungszustand unterstitzt die 1541-
rebuild nur das lesen von einem Disketten Image (d64, g64). Das schreiben und
insbesondere das zuriickschreiben in einem Disketten Image auf die SD Karte ist noch
nicht vollstandig implementiert. Es wurde schon auf Machbarkeit geprift und G64
Dateien konnten beschrieben werden, jedoch ist das ganze in der aktuellen Firmware
(1.2.3) sehr unzuverlassig.

Kommen wir nun zum lesen der Daten von einem GCR



3. Spannungsversorgung

Leider ist das Originale Floppy Netzteil etwas schwach. Die Spannung brach mit der
Zusatzschaltung auf 4.7V ein. Wenn ich den Datenport komplett auf High gesetzt
habe, brach sie sogar auf 4.2V ein. Somit konnte der 251828 intern die Transistoren
nicht mehr komplett durchschalten und der Effekt war eine gliihende GateArray.

Momentan lauft bei mir die Schaltung auch mit dem Originalen Floppy Netzteil!

Optional, sollte es nicht funktionieren, dann Spannungsversorgung lber ein
Steckernetzteil mit 5VDC und 1A betreiben. (NUR im NOTFALL)

4. HARDWARE — AUFBAU [PCB REV. 1.4.2)

letzte Hardware-Version: 1.4.2

Flr diese Board Revision ist ein komplett neu geroutetes Layout entstanden, welches den Einsatz
anderer Display-Typen (per I?C-Schnittstelle) unterstitzt. Zusatzlich wurden ein Stiitzkondensator
(C4) mit 47uF/16V sowie ein Jumper fir die Selektion der Versorgungsspannung des Display-

Anschlusses integriert

Die Bautellliste

Date: 'So 12 Sep 2021 15:08:04 CEST |
Tool: Eeschema 5.1.9+dfsg1-1 |
Version: 1.4.2

Ref Value

c1 100N

C2 100N

c3 100N

c4 47pF

Display Powerl Display Power

IC1 IATMEGA1284P-P

IC2 IVIAGSEZ

J1 ISP

J2 KEYS

J3 RESET 1541

J4 SD Card Module Connector
J5 EXT 5V

J6 1O

J7 LCD Display

P1 VIA PIN_1-20

P2 VIA_PIN_21-40

R1 10k

R2 150

RV1 10k

SW1 RESET

X1 24Mhz




Besoderheiten

Bei mir hatte der Sockel genau an der Stelle wo die Kondensatoren sind einen Steg. Den habe ich einfach mit einem

Seitenschneider entfernt und mit einer Feile begradigt.
Beim Einloten auf die Kerbe rechts achten !

Es gibt IC Sockel die haben an der Stelle wo

die Kondensatoren sind einen Steg. Den

einfach mit einem Seitenschneider entfernen und mit einer Feile begradigt. Beim

Einloten auf die Kerbe rechts achten !
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Beim einloten des Elkos auf die Polung achten

Beim Taster auf die richtige Einbaurichtung
achten

minus minus

Axial

Radial

—

Der Oszillator hat eine Ecke, diese muss
links unten sein!

Geeignet ist ein Encoder mit mind. 24
Rastungen

600
i 9-62\*
@ —
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Verschiedene ATME

GA1284P-P + Sockel

Der ,Normale”“ ATMEGA1284P

Eine andere Version des ATMEGA1284P




Y.1 Aufbau der Platine in Bild und Text

Hier zeige ich euch den Aufbau Schritt fur Schritt. Haltet euch an die Reihenfolge der
durchnummerierten Bilder, dann solltet ihr das ohne Probleme hinbekommen. Alle Teile
werden immer durchgesteckt und von der anderen Seite verlotet. Ich habe bewusst auf
SMD Technik verzichtet, um es den Hobbybastler einfacher zu machen.

Hier in der Anleitung habe ich nicht alles neu Fotografiert, deshalb gibt’'s ab und zu eine
rote und grine Platine in dieser Anleitung

3x 100nF Kondensatoren 10K Ohm Widerstand (R1) Kurzhubtaster (SW1)
(Cl-C3) 150 Ohm Widerstand (R2) Hinweis: Die Pins sind nicht
Quadratisch angeordnet !

1541 -rebulld Rev.: 1.4.2| 2
von thorsten kattanek o, cno
12C Version von FOOK42 i

IC Sockel 2x20 Pin (IC1) 47uF Kondensator C4, auf die Polung | C4 Elko, auf die Polung achten !
achten !

00800000000000000
4 Q,®©®"0‘6 Y 6 O &

= 41541 ~rebuild Rev.: 1 o3
von thorsten kattanek e, on 1-rebuild Rev.: 1.4.2)«ps2
graion yon FOOKL2 C on thorsten kattanek e, o

4 erzion yon FOOK42 U




2x Stifleiste 20 Pin (P1,P2)

Damit die Stiftleisten nachher
auch auf den Sockel der VIA
passen, habe ich vor dem einléten
das ganze schon mal auf den Sockel
gesetzt und dann die Pins fest
gelotet.

Achtung!
Das sind die einzigen Bauteile
die von der Riickseite
eingelotet werden!

So sollte es dann von oben
aussehen

2
Sa
0858

3 1541 ~rebuild Rev.:
von thorsten kattanek - cno
12C Version von FOOK&42 6

So sollte es von unten aussehen.

Sockel 2x20 Pin (IC2)

21541 ~rebuild Rev.: 1.4.2
von thorsten kattanek
12C Version von FOOK42 6

FrankyByte

Der Oszillator hat eine Ecke,

24MHZ Quarzoszillator (X1)

o
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diese muss links unten sein!




Richtiger Sitz des Oszillators

1541 ~rebuild Rev.: 1.‘0.2 P8
von thorsten kattanek ¢
ioo o EOOK &

lumper (12,13,/5) ,J6 NICHT NOTIG

1541 -rebuild Rev.: 1.4.0
von thorsten kgl(anci

LCD Pinheader 2x5 (17)

1541 -rebulld Rev.: 1.4.0
von thorsten kattanek

ISP PinHeader 2x3 (1) (NICHT NOTIG)

Jumper Display Power

SD Card Modul Sockel 1x8
Buchsenleiste (14), ich habe hier 1x8
verwendet, da ich ggf auf die
andere Seite eine Stiftenleise
verloten

FrankyBuyte

Prazisionspoti 10K Ohm (RV1)

2332333383388 880s

wias822

o e e e e e e o e o e e o e e e e e

1011006
24.000 Wiz

20 wAv IADAR *




Wenn ihr alles befolgt habt, sollte ihr nun eine Wunderschone 1541-rebuild vor euch zu
liegen haben. In den oberen Sockel kommt der Mikrocontroller (AtMegal284P) und
darunter die VIA aus der 1541, wo dann am Ende die 1541- rebuild wieder eingesteckt

wird.

#7712 16541 ~rebuild Rev.: 1.4.2
von thorsten kattanek &GN
12C Version von FOOK&42 J6

Hier mit dem SD-Card Reader
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Einbauorte der 1541-rebuild
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Ganz wichtig !

Vor dem Einbau unbedingt den IC Sockel des 6522 reinigen, da die Sockel im Laufe der Jahre
oxidieren und somit starke Spannungsschwankungen verursachen kénnen ! Kontaktspray 60 hat bei
mir geholfen !
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Sollte es beim Laden von der SD-Karte Probleme geben, liegt es zu 90 Prozent am Sockel oder der
Spannungsversorgung Uber den Sockel. Abhilfe kann hier ein direkter Anschluss Uber eine interne
Verkabelung schaffen ..

gt 1 i FrankyBute




Oft passt die Platine nicht einwandfrei in den Sockel,
da die Kondensatoren stéren. Da ich sie nicht
wechseln wollte, habe ich zusatzlich einen
Prazisionsfassung auf den alten Sockel gesteckt.
AuBerdem mussen die Steckerleisten etwas zur Seite
gebogen werden

Unbedingt darauf achten, dass die Platine richtig
auf dem Sockel sitz
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Y4.3. DISPLAYS

Die 1541-rebuild ermoglicht den Anschluss eines Displays zur Selektion des Diskettenimages
sowie zur Status-Anzeige und anderer nitzlicher Informationen (z.B. zur SD-Karte).

Mit PCB version 1.4.0 kénnen nur LCDs (= 4.3.1) Uber ein herkdbmmliches, 10 poliges Interface
angesteuert werden. Ab PCB version 1.4.2 werden zudem I2C- Displays (= 4.3.2) unterstutzt.

Y4.3.1. LCD DISPLAY VERBINDEN UND KONTRAST EINSTELLEN

Das LCD Display wird liber den Port J7 angeschlossen. Das ganze kann (iber ein Flachband
Kabel mit 10 Leitungen und einer 10-Poligen Pfostenbuchse erfolgen. Als LCD kénnen
16x2 als auch 20x4 Displays verwendet werden.

LCD Anschluss

) DI D2

10 1112 13 14 1516
: - .

[

4 4 / / / / v

D3 D4 D65 D8 D7 A K

Wannenstecker auf LCD Display

1541 -rebuild

Pin 1 Pin 2 (+5V)

Pin 2 Pin 1, 5, 16 (GND)
Pin 3 Pin 11 (D4)

Pin 4 Pin 12 (D5)

Pin 5 Pin 13 (D6)

Pin 6 Pin 14 (D7)

Pin 7 Pin 6 (E)

Pin 8 Pin 4 (RS)

Pin 9 Pin 15 (LED Anode)
Pin 10 Pin 3 (VO)

1 9

8 F

6 5

4 3

2 1
Wannenstecker auf 1541-

rebuild



LCD Modul 20 Zeichen x 4 Spalten HD44780 2004 LCD Display Modul Anzeige 4x20 Zeichen
4 . F -

//
el

! e
61 .-nlAAI{//

Kontrast einstellen

Wichtig ist, dass nach dem ersten Start der 1541-rebuild der Kontrast des LCD Displays
eingestellt wird! Daflr muss auch der Mikrocontroller programmiert sein. Am besten
man dreht das Poti RV1 in einer Richtung bis zum Ende (welche Richtung ist egal). Sollte
bis dahin nichts auf dem LCD zu sehen sein, das ganze dann in andere Richtung drehen.
Dann sollte auf jeden Fall irgendwann etwas auf dem LCD erscheinen.

Wenn nichts zu sehen ist, liegt es evtl. an einem falsch programmierten Mikrocontroller
oder an einem falsch angeschlossenen LCD Display. Die Fuse Bits des Mikrocontrollers
konnten auch falsch gesetzt sein. Bitte alle Fehlerquellen untersuchen und
gegebenenfalls korrigieren.



4.3.2. 1°CDisplay nutzen
Fur den Anschluss eines Displays mit 12C-Interface (bei Atmel auch als ,, TWI“= Two-Wire-
Interface bezeichnet) werden nur 4 Leitungen bendtigt (VCC, GND, SDA und SCL). Diese
sind ab PCB version 1.4.2 ebenfalls Gber den Display- Anschluss verfigbar und werden nur
durch eine automatische Erkennungsroutine beim Start des 1541-rebuild aktiviert wenn
dort ein 1°2C-Display angeschlossen ist, andernfalls wird der , normale” LCD-Anschluss

genutzt wie in 4.3.1 beschrieben.

LCD Anschluss auf I>C Display
1541 -rebuild v. 1.4.2
Pin 1 +5V / +3.3V *
4 3
Pin 2 GND 2 =P
Pin 3 SCL (Serial CLock) ‘
Pin 4 SDA (Serial DAta) : :
Display-Anschluss

der 1541-rebuild
version 1.4.2

* die Auswahl der richtigen Versorgungsspannung kann Gber den neuen Jumper
,Display Power” erfolgen — hierbei sollte entsprechend der Anforderungen des Displays
die richtige Spannung selektiert werden! Die 3.3V Spannung wird vom SD-Karten-Modul

erzeugt.

Beispiel Anschluss eines 12C Display




4.4. Eingabeelemente anschlieBen und konfigurieren

Es ist moglich mit der aktuellen Firmware (ab 1.3.0) zwischen 2 verschiedenen
Eingabe Modi zu wechseln:

Button Mode: Es werden alle Eingaben liber 3 Taster realisiert
Encoder Mode: Eswerden alle Eingaben liber einen Dreh-Encoder und einen
Taster realisiert

Beide Modi benotigen alle Pins der Stiftleiste ] 2.

Das Wechseln zwischen den beiden Modi wird wie folgt vorgenommen:

Es muss wahrend des Resets der Taster BT3 gedriickt gehalten werden. Also den
Taster BT3 driicken und halten und dann die Reset Taste driicken.

Aufdem Display erscheint eine Meldung fiir 3 Sekunden welcher Modus jetzt

aktiviert wurde. Diese Einstellung wird im EEPROM des Mikrocontrollers
gespeichert.

Der Drehwinkelgeber oder Rotary Encoder

Im Bausatz enthalten : Draufsicht von Oben auf dem Encoder
SW1/2/3
Rotary_Encoder_Switch
Al 51 D> GND
=
2¢—H @)
’ g

Swilch
GND

Die beiden Masse anschliisse habe ich nach innen gebogen .. und dann mit einer Drahtbriicke verbunden

Hier der Verdrahtungsplan

|

FrankyByte




LCD Ausgabe = Es wurde der ,,Button Mode“ aktiviert

LCD Ausgabe = Es wurde der ,,Encoder Mode“ aktiviert

> Die Grund Einstellung ist: Button Mode
4%.4.1. Drei Taster als Eingabe nutzen (Button Mode)

Zur Eingabe werden 3 Taster benutzt. Diese werden alle wie folgt angeschlossen.

Swi Sw2 SW3
SW_Push SW_Push SW_Push

1

1 1
‘L O O J7 QO O O O
GND GND L#J

GND <—

~

12
Conn_01x04

> Wichtig! Es muss der ,,Button Mode“ eingestellt werden. Siehe
Kapitel 4.4



4.4.8. Dreh-Encoder als Eingabe nutzen (Encoder Mode)
Wird ein Dreh-Encoder fir die Eingabe eingesetzt, so wird das ganze wie folgt
angeschlossen. Ich empfehle einen Encoder mit mind. 24 Rastungen)

SW1/2/3

Rotary_Encoder_

Switch

LDGND

o 53 [l
z 4 gﬁ@*mz RGE]

Encoder incl. Taster

J2
Conn_01x04

SW3

m Swi/2 SW_Push
= o

Rotary_Encoder

[ o
<| O m <l;__o
i +GND

GND

J2
Conn_01x04

Encoder + externen Taster

[Drehung im Uhrzeigersinn = Cursor nach oben]

[Drehung im entgegen des Uhrzeigersinn = Cursor nach unten] BT1 =

Signal A

BT2 =Signal B

> Wichtig! Es muss der ,,Encoder Mode“ eingestellt werden. Siehe

Kapitel 4.4

[BT3)



4.5. SD Karten Slot Modul

Als SD Karten Slot kommt ein fertiges Modul zum Einsatz, welches einfach auf den Sockel J4
aufgesteckt wird oder mittels 6 Verbindungskabel verbunden werden kann um den SD Slot
an beliebiger Stelle anbringen zu kénnen.

Eine Bezugsquelle ist z.B. Pollin. Diese Teile sollten aber alle bei den lblichen
Verdachtigen zu finden sein (Ebay und co.)

https://www.pollin.de/p/sd-speicherkartenmodul-810359



https://www.pollin.de/p/sd-speicherkartenmodul-810359

5. Flashen der Firmware (Bsp. unter Linux)

Ich beschreibe hier lediglich die Programmierung des AVR Mikrocontrollers mittels dem
Konsolen Tool avrdude. Dieses gibt es fiir verschiedene Betriebs- systeme. Ich benutze
als Programmiergerat den Diamex All-AVR Programmer.

https://www.diamex.de/dxshop/Diamex-AVR-Prog-Programmer-fuer-ISP-PDI-TPI

Der Diamex ist ,,AVRISP mkIl“ kompatibel und wird auch so als Parameter an avrdude (-
c avrisp2) Gbergeben. Wenn ihr einen anderen Programmer habt misst ihr in dessen
Bedienungsanleitung schauen.

So kann der Atmegal284P geflasht werden:
avrdude -u -c avrisp2 -p m1284p -U flash:w:"1541-rebuild.hex":a
Die Fuses des Controllers miissen wie folgt gesetzt werden:

- LFUSE: 0xDO
- HFUSE: OxD3
- EFUSE: OxFF

avrdude -u -c avrisp2 -p m1284p -U lfuse:w:0xD0:m -U hfuse:w:0xD3:m -U efuse:w:0xFF:m

Eine GUI fur avrdude findet ihr hier:
https://blog.zakkemble.net/avrdudess-a-gui-for-avrdude/

Flashen mit dem MiniPro TL866A Programmer

E Select IC IC Information{No Froject opened)
ChipType: MCUAEY  ChkSwn: 0x020D FODO
i ] L . i i ATHEGAIZ54F j :
File(F) Select IC(5) Project(P] Device(D) Tools{(V) Help(H) La IC Size: 0x20000 Bytes + 0x1000 Bytes
Product Tdentification Set Interface Buff =elect
=l ﬁ,"‘_ = EREVR SR = FILL i:}:-\,:} ChipID || # 40P adapter © ICSP pert [ 103 L &
Lk r = Adress ] 0] 2 File load Options x
Seleot gggg:‘g :z:z :z:z :z File Format Load mode
I : " BINARY —
Offnen oooe20: FF FF F | o - Neormal =
000838: FF FF F
Frodud Suchenin: | fimmware - 088040: FF FF F From File Start Addr(Hex) 00000
ChioI 088650: FF FF F
1P -] ~ = peee6e: FF FF F To Resion TO Buffer Strat Addr(HEX): 00000
MName Anderu 606076: FF FF F
Addre 000688: FF FF [ | CodeMemory Clear Buffer when loading the file
- i 7 -
868 | ] 1541-rebuild_1.3.7_for_pcb_1.4.0.hex 18.12.2( B0BO0B: FF EF F | DatsMemory [ Clmar bt it gt o]
pog 0880R0: FF FF F | coNFlG
6o0eBA: FF FF F
aea oeeace: FF FF F Cancel
AAAR eeeepe: FF FF F
[E8 MiniPro v6.85 — X Chip Program
File(F) SelectIC(S) Project(P) Device(D) Tools(V) Help(H) Language(L)
S E|E % HE »®®m MR e ] o i Program Ranga ATMEGA1284P Mz e i
Select IC IC Information(No Project opened) ¥ CODE Memory T e —
[ e e i, it e e i’ it Reod RC Caltraton for et
Product TdentiFication Set Tnterface Buff seleot StartAdee | 00000000 ¥ DATAMemory
ChipID @ 40 adapter O ICSP port | Code Memo|Data Memof Confiz 2 [¥ Con FUSE Bit g g
Fuse Low Byte Fuse High Byte Extended Fuse Byte Lock Bit Byte End Adr: 0001FFFF V¥ LOCE Bit (= =
- I~ BLB12=0 S g
W CrpIve=g| I~ OCDEN=0 ¥ BODLEVEL2=0 I~ srs11-0 = =
W cxovt-o ® oraceN=0 © sopieveri=o Fesze  F FankyBute S — = =
o suT1=0 ¥ SPIEN=0 I~ BODLEVELO=0 [ BEE010 Froen = b — =—
b s F s I a0 = =
I~ LB1=0 05 - = -
LickiEtsen I RESRVeC Calibration Programming D: Iz 1; 77 .G. oK S g
I lcrsErzen Crmocr=ziso Erasz chip.. Time: 31ms = =
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6. 1541-rebuild Bedienungsanleitung

Das 1541-rebuild kann tber 3 Buttons oder einen Dreh-Encoder + Button gesteuert
werden. Die Anschlisse daflir befinden sich auf der Stiftleiste J2.

> Wie die Modi eingestellt werden, kannst du im Kapitel 4.4 nachlesen
Button Mode:

- BT1l=Hoch/Rechts/+

- BT2=Runter/Links/-
Encoder Mode:

- Drehenin Uhrzeigersinn =Hoch /Rechts / +

- Drehen entgegen Uhrzeigersinn = Runter / Links /- Der
BT3 Gbernimmt 2 Funktionen:

- Enter- (Zeit vom Driicken bis Loslassen < 750ms)

- Zuriick /Abbruch - (Zeit vom Driicken bis Loslassen > 750ms)
Also kurzes Antippen des BT3 bedeutet Enter/Auswdhlen und langeres Dricken Zuriick
zum vorherigen Menti/Abbrechen. Einfach mal ausprobieren. Klingt komplizierter als es
ist. Daran sollte man sich relativ schnell gewdhnen.

6.1. SD Karten und Filesystem

Es wird die Library von Roland Riegel verwendet, diese unterstitzt folgende SD-Karten-

Formate:
- SD, SDHC, miniSD, microSD, microSDHC
Als Filesystem kann sowohl FAT16 als auch FAT32 genutzt werden.

> Hinweis! Nur Filenamen mit einer maximalen Lange von 31 Zeichen
werden unterstiitzt (inkl. File Extension). Lingere Dateinamen
fuhren zu Fehlern.

Es werden alle Dateien im 1541-rebuild Filebrowser so angezeigt wie sie physikalisch auf
der SD-Karte abgelegt sind. Die Dateinamen werden nicht automatisch sortiert.
Mochten Sie aber, dass die Dateien alphabetisch geordnet sind, mussen sie das

Filesystem der SD-Karte auf einem PC sortieren lassen.
Fir Linux gibt es das Tool ,fatsort” welches fiir mich gute Dienste leistet. Beispiel Aufruf
aus der Konsole raus:

sudofatsort-n/dev/sdb1 (Es wird die 1.Partition des Datentragers sdb sortiert)



6.2. Info Screen (Startscreen)

Nach dem Einschalten begriiRt einen das 1541-rebuild mit der aktuellen Firmware
Versionsnummer und wartet gegebenenfalls auf das Einlegen einer SD Karte. Danach

befindet man sich im Info Screen.

Track zeigt an, auf welcher Spur sich die 1541-rebuild gerade befindet.
WP zeigt an ob der Schreibschutz (Write Protect) aktiviert ist oder nicht.

»No Image Mounted” zeigt an, dass gerade kein Disketten Image eingelegt ist. An
dieser Stelle steht sonst der Dateiname des eingelegten Images.

Driickt man die Entertaste im Info Screen langer als 3 Sekunden So wird
ein Neustart (Reset) der 1541-rebuild durch gefiihrt!

6.3. Hauptmenii
In das Hauptmeni gelangt man durch das Driicken der Enter Taste im
Infoscreen. Oder durch den Menupunkt ,Back” in einem Untermend.

6.3.1. Orientierungshilfe
In allen Menus werden durch kleine Pfeile in den Ecken Rechts/Oben und
Rechts/Unten, angezeigt ob es eventuell noch weitere Menupunkte in der jeweiligen
angezeigten Richtung gibt. Da Displays nur eine gewisse Anzahl an Zeilen (z.B. 2 oder 4)
besitzen, kann nicht immer alles auf einmal dargestellt werden. Deshalb diese kleine
Orientierungshilfe.



6.4. Disk Image Meni

6.4.1. Insert Image

Hier gelangt man in den Filebrowser um ein Disk Image von der SD Karte auszuwahlen.
Unterstitzt werden aktuell nur Dateien mit der Endung d64 und g64. Bei allen anderen
erscheint eine Fehlermeldung falls diese ausgewahlt werden. Anderenfalls wird das
Image geoffnet und man gelangt sofort wieder in den Info Screen.

6.4.2. Remove Image

Ein eingelegtes Disk Image wird ausgeworfen und das System springt automatisch
wieder zum Info Screen.

6.4.3. Write Protect
Der Schreibschutz eines Images (Write Protect) wird immer automatisch beim Einlegen
(Insert Image) oder beim Entfernen (Remove Image) eingeschaltet. So wird ein
versehentlich ungewolltes Schreiben auf dem aktuellen eingelegten Image verhindert.
Mochte man auf ein Image Schreibzugriff haben, so kann das hier eingestellt werden.
Durch Dricken des Enter Buttons, wird zwischen On und Off hin- und hergeschalten.

Write Protect: On = Schreibschutz aktiviert (Standard Einstellung)

Write Protect: Off - Schreibzugriff moglich

Bei meinen Tests habe ich rausgefunden das ein Formatieren mittels ,,Cyberpunx Retro Replay“ auch
bei aktivierten Schreibschutz funktioniert! Vorsicht Bitte hier!

6.4.4. New Image

Noch nicht implementiert!

6.4.5. Save Image

Noch nicht implementiert!



6.5. Settings

6.5.1. Pin PB2 und Pin PB3
Es konnen lUber diese Pins, externe Schaltungen mit 5V geschaltet werden. Jedoch ist zu
beachten das ein Port Pin maximal 20mA treiben darf und der gesamte Port nicht mehr
als 100mA! (It. Datenblatt ATmega 1284P)

Hinweis!
> PinPB2/3 Off > PB2/3ist Hi-Z
> Pin PB2/3 On - PB2/3 Source 5V

6.5.2. Restart
Hier wird das 1541-rebuild System neu gestartet (Reset).

6.6. Info

In diesem Menl kdnnen die aktuelle Systemversion des 1541-rebuild aber auch
Informationen zur eingelegten SD-Karte (Hersteller, GroRe, Formatierung) angezeigt
werden.

7. Quellen

- Die Floppy 1541 von Karsten Schramm
- Datenblatt Atmega 1284P
- SD Karten Library von Roland Riegel http://www.roland-riegel.de/sd-reader/



http://www.roland-riegel.de/sd-reader/

