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Aufbauanleitung

Den STM32F407VGT6 STM32 mit den
Stiftenleisten verloten

3 Reihen werden nicht bendtigt

Der verlotetet STM32F407VGT6 von oben
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Nun das Micro SD Speicher Expansion Board
auf die Platine 16ten. Ich empfehle erst einen
Pin anzul6ten, das das Board richtig
ausrichten

Das Expansion Board genau auf die Platine setzen

Dann die Pins kirzen und verléten




Des gleiche mit dem ESP8266 esp-01s Board

So sollte es dann aussehen

Das fast fertig verlotete Board

Von vorne gesehen
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Nun sollte der STM32F407VGT6 geflasht werden..




Flashen der Firmware STHMIZF487UGTE

Benotigt wird die Software STM32CubeProgrammer und die Firmaware

Zum Flashen der Firmware ist kein ST-Link oder andere Hardware notwendig, lediglich ein Micro-
USB-Kabel und der STM32CubeProgrammer werden benétigt. Das Herunterladen des
STM32CubeProgrammer ist kostenlos, aber man muss sich eventuell auf der STM-Website
registrieren.

Zum Verbinden mit dem STM32CubeProgrammer muss der boot0-Jumper entfernt werden
(und boot1 muss Uberbriickt sein!), manchmal muss der Reset-Knopf neben dem USB-
Anschluss 5 Sekunden lang gedriickt werden, um die Verbindung herzustellen.

Ganz rechts den Jumper setzen Von der andreren Seite steht bootl
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Tn Windows Geratemanager erscheint dann der STM32

== Universal Image Mounter
i USB-Controller
w i USE-Gerite
§ STM32 BOOTLOADER



https://www.st.com/en/development-tools/stm32cubeprog.html

Startbildschirm STM32CubeProgrammer

Hier auf der rechten Seite des Programms Nun sollte der USB1 Port caktiv sein
mussen wir nun die RELOAD Button driicken

Mot connected

USE configuration

Port Port USEd - -
Serial number Serial number ;

- Oxclf11 L
Ll 0X0483 sz

Read Unprotect (MCU) . Read Unprotect (M

TZEN Regression (MC TZEN Regression (MCU)
Fr‘a_nkyByte FrankyBuyte

Im Programmer wird nun CONNECTED ..und im Log werden Daten angezeigt

@ Connected

i
FrankyByte

inectec

Log

16:18:26 : UPLOADING ...

16:18:26 ¢ Size : 1024 Bytes
16:18:26 1 Address : 0x8000000
16:18:26 : Read progress:

16:18:26 : Time elapsed during the read operation is: 00:00:00.121




STM32CubeProgrammer nachdem der STM32F407VGT6 Connectet ist

Lonnecte

Agdress 0028000000 - See Jx400 Oata wadith 12-bit - Find Data Ox
Address ] - 8 < AsCU
Ox 08000000 20020000 NBOL7519 0 b u..ig..¥%g
Ox08000010 080167A9 ORO167AD €g...g9..2
Ox 08000020 00000000 00000000 08016785 Sk mee g -pg- -
OxCG8000030 080167C1 Q...+ +50..Ag,
OxG8000040 08017369 | [VIR [P P [V
% 08000050 08017569 PR [T ST [T
Ox08000060 DBO17569 DBO17569 LITIPS TTIUPS LTINS [T
0x08000070 DB017569 DBO17569 iu. . du. du. iy
Ox 08000080 08017563 08017569 7569 iu u..ju..iu
O OROONONSD NAM 7569 NDENT SS9 NAN17 569 217 2 17 in 10
Log Lve Update  Verbosity leved LI 2 3 FrankyByte
13 | UPLOADING <
Ly

Uber den Programming / Erasing | Hier dann unter BROWSE die Firmware auswahlen
Button geht’s weiter

File path E:\_DOWMNLOADVPlusCart_102.3.16.elf -

Start address

File path |:| Skip flash erase before programming

Start address |_| Verify programming |_| Full Flash memory checksum

] Skip flash oras — .
| | Run after programming

| | Verify prograr

[] rRun after proc Start Programming

Log Live Update Verbos:y lovel Ll 2




Mit dieser Meldung ist der STM startklar

B | Meldung >

o File download complete

20:08:36 : erasing sector 0002 @: 0x03008000 done
20:08:36 : erasing sector 0003 @: 00800000 done
20:08:37 : erasing sector 0004 @: 0x08010000 done
20:08:37 : Download in Progress:

20:08:44 : Time elapsed during download cperation: 00:00:09.537

Nun DISCONECTED wahlen

@ Connected Not connected

USB configuration

— USB1

Serial number

PID
VID
EpankyByte FrankwByt
Ich empfehle den STM32 ordunggemal’ zu Nun kann der Jumper wieder entfernt werden
entfernen

e R VL))

# STM32 BOOTLOADER auswerfen

20:14

FrankyBuyte e l:]))) @ 22.11.2023




Nachdem der STM32F407VGT6 geflasht ist, wird | Hier ist die Vorderseite zu sehen
er auf die Platine gelotet
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Wichtig ist, das wie auf dem Bild zusehen, eine Briicke zwischen den beiden Pins gekotet werden
muss. Sonst Bootet r ST32F407VGT6 faIsch und d|e PIusCard funktloert im Atari2600 nicht

Auf die RICHTIGE Richtung achten ! Der PlusCart Screen




ROM-Dateien auf SD Karte

e Die Rom Dateien miissen die Endung .a26 oder auf .bin enden !

e Essind nur 1024 Eintrage (ROMs und Verzeichnisse) pro Ordner moglich

e Maximal 32 Zeichen pro Dateiname oder Verzeichnisname.

e Der vollstandige Pfadname einer Datei darf nicht langer als 256 Zeichen sein.
e Die SD Karte muss in FAT32 / FAT 16 Formatiert sein

«- Eigenschaften von A2600 (H:)

Allgemein  Tools  Hardware Freigabe ReadyBoost Anpasser

| PlusCard |
-~

Typ: UsB-Laufwerk
Dateisystem: FAT32

. Belegter Speicher: 491,315,200 Bytes 458 MB
Freier Speicher: 15.423.086.592 14,3 GB

Cnairharkanazitit 15 014 an1_7a7 14 8 7R

Die Ordnerstruktur kann individuell angelegt werden

P A2600 (M) o Y
alfoms ¥ SAC, Alert (Prototype).bin
v Frankybyts ¥ Saboteur (Prototype).bin
I HC ROMS [V Seve Mary' (Prototype) bin
> BY ALPMABET (37 Save Our Ship {PALLbin
AG [V Seve the Whales [Prototypel b
¥ Sex Hattle bun
H-R =
b Sea Monster (PAL) bin
£ 74 -
& Seshawk (PAL) bin
BY ALPHABET (PAL (¥ Seaquest.bwn
BY COMPANY ¥ Secret Agent (Pretotype).buin
BY COMPANY (PAL) (W Secret Quest bin
NTSC VERQONS OF PAL CRIGINALS (8 Sentinelbun
PAL VERSIONS OF NTSC ORIGINALS Al Shootin' Gellerybin
SRS 8 Sheoting Ascade {Prototypel.bin
[¥7 Shuttle Orbiter,bin
My Roms
* Sinistae (Prototype)lovn
Offiine [ Sir Lancelot bin
Puble ROMy ¥ Skate Boardin' bin
SuperCharger [V Skeet Shoot [fued]bin
8 Skeet Shoot.bin
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